בס"ד
אפקטים באפטר אפקט

BLUR AND SHARPEN

BOX BLUR- טשטוש כלפי פנים עם אופציות לצדדים

CC RADIAL BLUR- טשטוש שנהפך לסיבוב + אופציה שימשך לצדדים

CC RADIAL FAST BLUR- טשטוש שגודל

CC VECTOR BLUR- טשטוש ששובר את הצורה לחלקיקים קטנים

CHANNEL BLUR- שינוי צבע חיצוני אפשרות גם לטשטוש וגם לטשטוש דרך השכבה שמלמטה

COMPOUND BLUR- טשטוש אפשר לבחור את השכבה שתשפיע

DIRECTIONAL BLUR- טשטוש חלקי שיכול להסתובב
FAST BLUR- שימושי מאד! טשטוש

CHANNEL
SOLID COMPOSITE- ממלא שכבה שהיא ללא רקע

COLOR CORRECION
Hue/saturation- שימושי מאד! שינוי צבעים לפי הקשת
TINT-נהפך לאפור לבן

TRITONE-שימושי מאד!שינוי צבעים לפי שלוש צבעי בסיס
DISTORT
BAZIER WARP- עיוות

BULGE- פולו- מיקוד והגדלת המיקוד

CC BEND IT- תפיסת ריבוע מתוך השכבה עם אפשרות לשקיפות – מראה.
CC BENDER- עיוותים מענינים

CC BLOBBYLIZE- מרוקן את השכבה בצורה מענינת וגם אפשרות להעלם בצורת ריבוע מאד יפה!!

CC FLO MOTION-עיוות והכפלת השכבה בעוד 0-1000 פעמים – מהממם!!!

CC GRIDDLER- תריסים או טשטוש ותזוזה

CC LENS- סוג של עיוות בהגדלה יפה!
CC PAGE TURN- קיפול של השכבה אפשרות לקיפול שרואים שכבה נוספת

CC PAWER PIN- הגדלה ועיוות לכל כיוון מכל זוית

CC SLANT- עיוות שניתן לראות מהצד בשכיבה וכד'

CC TILAR- הכפלת השכבה יפה!

DISPLACEMENT MAP-מרוקן את השכבה או מתערב בשכבות אחרות לפי בחירה.
LIQUIF- מאפשר לשנות את השכבה בעזרת כל מיני מברשות 
MIRROR- מראה

OFFSET- חיתוך השכבה והשלמתה במקום אחר למעלה למטה או בצדדים לפי בחירה סוג של מראה.

POLAR COORDINATES- עיוות לחלוטין
RIPPLE- עיוות פנימי

SPERIZE- הגדלה מהמקום שנבחר ע"י האנקור פוינט.

TRANSFORM-אפשרות משחק מיוחדת עם כל הנתונים המוכרים

TWIRL-עיוות לכוון פנימה לצורת פ עם אופציות לתזוזה יפה!

WAVE WARP-תזוזה בגלים
GENERATE
COLOR GRADIENT4- מוסיף 4 צבעים על השכבה עם אפשרות משחק 
Advanced Lightning- ברקים
Audio Spectrum- עושה משכבה פס לא ברור
Audio Wavefrom-" """"
Beam-
CC Glue Gun- השכבה נהפכת לכדור מהמם!
CC Light Burst 2.5- כבד מאד על התוכנה אבל מדהים!! קרני אור
CC Light Rays- קרני אור מהמם!! שימושי מאד באותיות!
CC Light Sweep- קרן אור מדהים! שימושי מאד באותיות!
Cell Pattern- שכבות מילוי לשכבה עם הרבה אופציות ואחת מהן טשטוש כל השכבה
Checkerboard- מכסה את השכבה בריבועים באפשרויות שונות
Circle- הופך את השכבה לעיגול לבן לא ברור...
Ellipse-

Eyedropper Fill- בוחר בצבע שעליו עומד המרכז ושם מסכה בצבע הזה לכל השכבה ניתן להזיז ולעשות שקיפות. 
Fill-ממלא את השכבה בצבע שאני יבחר
Fractal- סוג של מסכה מענינת עם אופציות של גוון צבעים

Grid- מניח על השכבה כמו סורגים ואפשר לשחק איך יראו הסורגים בכל מני צבעים או מתוך השכבה... 
Lens Flare- עיגול אור -שימושי
Lightning- ברקים
Paint Bucket-מסכה שאפשר לגוון מכסה בהתחלה חלק קטן מהשכבה ככל שמגדילים מכסה הכל.
Radio Waves- יוצר פסים מהצורה שבשכבה, יכול גם להתאים את עצמו לשכבות האחרות
Ramp- מסכת מעבר שתי צבעים יפה!
Scribble-
Vegas

Write on

Keying
Simple Write CC
Color Difference Key
Color Key

Color Range

Difference Matte

Extract
Inner/Outer key

Keylight(1,2)

Linear Color Key

Spill Suppressor

Matte

Matte Choker

Simple Choker
...

Simulation
Card Dance

Caustics

CC Ball Action

CC Bubbles

CC Drizzele

CC Hair

CC M. Mercury

CC Particle Systems II

