[image: image1.emf]

טור-שורה: משחק אסטרטגי-תחרותי
(מעובד על פי המשחק "מטיקס")
לוח המשחק מורכב מ- 49 משבצות (7X7). גודל כל משבצת: ריבוע של 8-10 ס"מ.

מכינים 48 כרטיסי מספרים, לפי הפרוט הבא + כרטיס מיוחד המשמש כסמן.

            הרכב כרטיסי המספרים (הצעה בלבד, ניתן לשנות):
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	סה"כ: 48 כרטיסים


הוראות הפעלה
          המשחק מתאים לתחרות בין 2 משתתפים, אך עדיף - בין שתי קבוצות (כגון: בכיתה - הבנים נגד הבנות).

1. מטרה משחקית: לצבור את הסכום הגבוה ביותר.
2. מסדרים את הכרטיסים על הלוח באופן אקראי. מניחים את הסמן במשבצת המרכזית.
3. קובעים כלל איסוף לכל קבוצה: קבוצה א' רשאית לקחת כרטיס מן הטור בו נמצא הסמן, וקבוצה ב' - מן השורה בה נמצא הסמן (כלל זה אינו משתנה לכל אורך המשחק).
4. קובעים מי פותח במשחק. הקבוצה הפותחת בוחרת כרטיס מן הטור/השורה בה נמצא הסמן (לפי הכלל שחל על קבוצה זו). 
5. מעבירים את הסמן למשבצת שהתפנתה.
6. ראוי לשים לב: מובן שכדאי תמיד להשיג את הכרטיס שמספרו גבוה ביותר, אך לא בכל מחיר! על המשתתפים להפעיל שיקול דעת ולהימנע מלזמן לקבוצה היריבה אפשרויות לאיסוף כרטיסים בעלי ערך מספרי גבוה.
7. הקבוצה השנייה לוקחת כרטיס מן הלוח, ושוב - מעבירים את הסמן למשבצת שהתפנתה.
8. המשחק מסתיים כאשר לא נותר כרטיס בטור/בשורה בה נמצא הסמן.
9. מסכמים את הכרטיסים שצברה כל קבוצה (וכמובן - מפחיתים את המספרים השליליים).
10. מנצחת: הקבוצה שצברה את הסכום הגבוה ביותר.

דוגמת כרטיסים 
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