מדריך לתכנת הגימפ (The Gimp)

חלק מהמידע במדריך זה מובא מהקישור-

http://www.jlc.org.il/forums/viewtopic.php?p=900&sid=d801ea3d13f7ae97549e28a56a4ce0cb

 GIMP היא תכנה חופשית רבת אפשרויות בתחום הגראפיקה ועריכת התמונות, המהווה אלטרנטיבה חופשית לתוכנות לעיבוד גרפיקה מקצועיות כגון Photoshop. התוכנה מציעה מגוון רחב של כלי ציור, אפשרויות עריכה מתקדמות, הפעלת אפקטים מיוחדים על תמונות, המרה של קבצי תמונות בין הפורמטים השונים, תמיכה באנימציה ועוד.
א. התקנת התוכנה-

קובץ התקנה בגרסה מיוחדת שהכנתי, ניתן להוריד מהקישור-
http://www.pisga.org.il/y/סל תכנות חופשיות/GIMPPortable.exe
קובץ זה כולל שינוים ותוספות, שלא קיימים בגרסת ההתקנה הרשמית.

אתר הבית של התוכנה-
http://gimp-win.sourceforge.net/
הקובץ הוא חלק ממאגר "יצירה ללא גבולות" – סל תכנות חופשיות-

http://www.pisga.org.il/y/
התכנה מופצת תחת רשיון קוד פתוח.
בתום ההורדה, יש להיכנס לסייר ולהפעיל את הקובץ GIMPPortable.exe. תהליך ההתקנה מוסיף קישור לתכנה ואפשרות להסרתה מהמחשב, בתפריט התוכניות.
הפעלת התכנה-

לאחר הפעלת התכנה מתקבל המסך הבא -
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ב. תפריט כלים ופעולות (תפריט ראשי)

	
	כלי בחירה
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	1. בחירת אזור מלבני
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	2. בחירת אזור אליפטי
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	3. בחירת אזור מצויר ביד
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	4. בחירת אזורים רציפים - מטה קסם
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	5. בחירת אזורים לפי צבע

	[image: image7.jpg]



	6. גזירת צורה מתוך תמונה
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	7. יצירה/עריכת מסלול

	
	כלים כללים
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	1. בחירת צבע מתוך תמונה – דוגם צבע
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	2. מיקוד פנימה והחוצה – זכוכית מגדלת
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	3. מדידת מרחק וזווית

	[image: image12.jpg]



	4. הזזת שכבות ואזורים נבחרים

	
	כלים לשינוי התמונה
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	1. גזיזה או שינוי גודל תמונה
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	2. סיבוב שכבה/אזור נבחר
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	3. שינוי קנה מידה שכבה/אזור נבחר
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	4. חיתוך שכבה/אזור נבחר
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	5. שינוי פרספקטיבה שכבה/אזור נבחר

	[image: image18.jpg]



	6. היפוך שכבה/אזור נבחר

	
	כלי הוספה ועיצוב
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	1. הוספת טקסט לתמונה
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	2. מילוי עם צבע או דוגמא
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	3. מילוי עם מדרג צבעים
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	4. עיפרון - ציור ידני
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	5. מברשת - ציור עם משיכת מברשת
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	6. מחיקה עם צבע רקע או רקע שקוף
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	7. מרסס צבע עם לחץ משתנה
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	8. צביעה עם דיו - קליגרפיה
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	9. ציור עם שכפול אזורים
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	10. טשטוש או חידוד
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	11. ערפול תמונה
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	12. משיכות הבהרה או חריכה


כלי הבחירה-
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2-1 – בחירת אזור מלבני או עגול
הגדרת אזור בתמונה, לצורך עבוד גראפי.

אפשרויות נוספות-

· לחיצה על CTRL ועל הכפתור השמאלי של העכבר ביחד, מאפשר החסרת חלק מאזור הבחירה.

· לחיצה על SHIFTועל הכפתור השמאלי של העכבר ביחד, מאפשר הוספת חלק לאזור הבחירה.

· האפשרות Feather edges מאפשרת לטשטש את קצוות החלק הנבחר.

· האפשרות Fixed size מאפשרת לבחור בחלק בגודל קבוע.

· האפשרות Fixed aspect ratio מאפשרת לבחור בקטע באותה צורה.

אפשרויות אלה תקפות לגבי כל כלי הבחירה, למעט המספריים.
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3 – בחירת אזור החופשית
מאפשר לבחור אזור בצורה חופשית. מחבר את נקודת הפתיחה עם נקודת הסיום בקו ישר.
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4 - מטה הקסם
מאפשר לבחור אזור שהגבול שלו ברור. על ידי משיכת העכבר כלפי מעלה או כלפי מטה בזמן הבחירה, נוכל לקבל בחירה של יותר או פחות שטח.
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5 - בחירת אזור לפי צבע
יצירת אזור, הכולל צבע מסוים בכל שטח התמונה או השכבה. ניתן לדייק ב"כמות הצבע" על ידי כיוון כפתור "סף". כפתור זה מאפשר לבחור יותר גוונים מאותו צבע, לצורך קביעת האזור הנבחר.
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6 - מספרי חיתוך
משמש לחיתוך אזור מתוך תמונה. הדרך לעבוד עם הכלי היא סימון נקודת התחלה של החלק הנדרש לחיתוך ולחיצה על רצף נקודות עד הנקודה האחרונה. התכנה מזהה בצורה אוטומטית את תחום החיתוך הנדרש. בתום הפעולה, נכנסים עם העכבר לאזור המוגדר ולוחצים עם כפתור שמאלי
של העכבר. כתוצאה מכך, תחום הגזירה הופך לאזור בחירה.
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7 - כלי לבחירת מסלולים

הכלי יוצר מסלולים על ידי קביעת עוגנים, ומאפשר לקבוע זוויות בין הנקודות. לאחר לחיצה על Create selection from path  נקבל את האזור שבחרנו.

כלים כללים-

[image: image38.jpg]


1 - דוגם הצבע
בוחר צבע מתוך תמונה. ניתן להגדיר את הדגימה כצבע רקע או צבע קדמי.
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2 - זכוכית מגדלת
לאחר בחירת הכלי, לחיצה על התמונה מגדילה אותה. לחיצה על התמונה בצרוף CTRL מקטינה אותה. ניתן להשתמש גם בכלי הזום המצוי בתחתית החלון. 
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3 - כלי מדידה
מודד זוויות ומרחקים בתוך התמונה. נתוני המדידה מופיעים בחלק התחתון של מסך התמונה.
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4 - כלי הזזה
מאפשר להזיז את מיקום אזור הבחירה, או את מיקום השכבה כולה.

כלים לשינוי התמונה-
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1 - כלי גזיזה או שינוי גודל

מאפשר לחתוך את התמונה, לשנות את גודל השכבה של התמונה כולה, או רק של השכבה הנוכחית.
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2 - כלי סיבוב
מאפשר לנו לסובב את התמונה, או את האזור הנבחר לזווית בו אנו רוצים אותו. 

הערה-

אם הפעולה מבוצעת על אזור נבחר, בסיומה האזור יוצג כ"שכבה מרחפת" (Floating Selection) בתפריט השכבות. כדי לקבע את השכבה המרחפת, יש להצביע עליה בתפריט, ללחוץ על הלחצן הימני, ומהתפריט הנפתח יש לבחור – "Anchor Layer" – עגן שכבה.

הערה זאת תקפה גם לגבי הכלים- שינוי גודל, שינוי שיפוע, שינוי פרספקטיבה והיפוך.
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3 - כלי שינוי הגודל
מאפשר לשנות גודל האזור הנבחר. ניתן לשנות את הגודל תוך שמירה על רוחב, אורך או איזון ביניהם.
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4 - כלי שינוי שיפוע
מאפשר לשנות את השיפוע האזור הנבחר.
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5 - כלי שינוי פרספקטיבה
מאפשר לשנות את הפרספקטיבה של האזור הנבחר.
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6 - כלי היפוך
הופך את הקטע הנבחר. לחיצה על CTRL משתנה המצב של ההפיכה - מהיפוך אופקי להיפוך אנכי.

כלי הוספת עיצוב-
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1 - כלי הכיתוב
הוספת טקסט לתמונה.

הערות-
1. לפני הקלדת הטקסט יש לקבוע את סוג הגופן, גודלו וצבעו בתפריט "פרוט כלים" המצוי בחלק התחתון של החלון השמאלי (ניתנים לשינוי גם בשלב מאוחר יותר)-
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2. לאחר בחירה כלי הכיתוב ולחיצה עם הסמן במקום בו יוצב הטקסט, יפתח חלון הקלדת הטקסט. בחלון זה יש לבחור RTL לכתיבה מימין לשמאל. ניתן להדביק בחלון זה טקסט שהועתק ממעבד תמלילים או לייבא מקובץ טקסט-
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3. הטקסט המוסף יוצג כ"שכבת טקסט" בתפריט השכבות. בכל שלב ניתן לחזור לעריכת הטקסט על ידי הצבעה עם העכבר על השכבה, לחיצה עם הלחצן הימני ובחירה ב -"Text Tool” בחלון הנפתח.
4. כדי לקבע את שכבת הטקסט, יש להצביע עליה, ללחוץ על הלחצן הימני, ומהתפריט הנפתח יש לבחור – "Merge Down" – אחד שכבות. לאחר פעולה זאת הטקסט הופך להיות חלק מהתמונה, ולא ניתן יותר לעריכה.
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2 - כלי מילוי
ממלא שכבה או האזור הנבחר בצבע, או בדוגמא (Pattern) שנבחרה. למילוי  כל התחום הנבחר, יש לעבור ל Fill Whole Selection.
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3 - כלי מילוי עם מדרג צבעים (Gradients)

ממלא שכבה או האזור הנבחר במדרג צבעים נבחר. ניתן לבחור את המדרג  מתפריט "פרוט כלים" בצד שמאל למטה, או ממדור "מדרגי צבעים" בצד ימין למטה.
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4 – עפרון – ציור ידני

מאפשר ציור חופשית באמצעות המברשת שנבחרה, תוך שימוש בצבע או במדרג הצבעים הנבחר.

[image: image55.jpg]


5 - מברשת - ציור עם משיכת מברשת
מאפשר ציור חופשית באמצעות המברשת שנבחרה בצורה פחות חדה, תוך שימוש בצבע או במדרג הצבעים הנבחר.
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6 - מחיקה עם צבע רקע או רקע שקוף
צביעה בצבע רקע את האזור הנמחק. אם הרקע הוא שקוף, אז הצביעה גם היא בצבע שקוף.

מאפשר גם אי-מחיקה, החזרה של מה שנמחק.
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7 - כלי הריסוס
ריסוס צבע עם לחץ משתנה באמצעות המברשת שנבחרה, תוך שימוש בצבע או במדרג הצבעים הנבחר. מידת הריסוס מותנת ברמת מהירות הזזת העכבר. מהירות נמוכה – מידת ריסוס גבוה יותר.
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8 - כלי הדיו
רישום עם עט וירטואלית (קליגרפיה).
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9 - ציור עם שיכפול אזורים

כלי הציור עם שכפול אזורים, מיועד לביצוע ציור, תוך ששימוש באזור אחר של התמונה כבסיס לפעולה. לתחילת הפעולה, יש ללחוץ על מקש CTRL, ובעודו לחוץ ללחוץ עם העכבר על האזור בתמונה, אותו ברצוננו לשכפל. לאחר שחרור מקש ה CTRL, פעולת המברשת תשתמש באזור שיועד לשכפול לצורך הציור.
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10 - כלי הטשטוש/חידוד
מאפשר לטשטש או לחדד חלקים בתמונה.
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11 - כלי ערפול התמונה
מאפשר למרוח חלקים בתמונה.
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12 – כלי הבהרה/חריכה
מאפר להכהות או להבהיר חלקים בתמונה
ג. מבנה התכנה

עם הפעלת התכנה, מופיעות על המסך שתי עמודות המכילות את התפריטים השונים. בן העמודות יפתח בהמשך חלון העבודה, בו יבוצעו פעולות העיבוד השונות.

· העמודה השמאלית כוללת את התפריט הראשי ותפריט "פרוט כלים".

· העמודה הימנית כוללת את תפריט "שכבות, ערוצים ונתיבים" ותפריט "עזרים".

הערה-

ניתן לשנות את מיקום פרטי התפריטים השונים על ידי גרירתם מתפריט לתפריט. בכל שלב ניתן לשחזר את המבנה המקורי על ידי יציאה מהתכנה ולחיצה על "The Gimp – איפוס נתוני התכנה" בתפריט התכניות של המחשב-
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מבנה התפריטים-

תפריט ראשי-
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תפריט "פרוט כלים"-
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תפריט "שכבות, ערוצים ונתיבים"-
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תפריט "עזרים"-
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