עבודת העורך

שלב העריכה של הסרט נקרא גם פוסט-פרודקשן (post-production).
אולפני פוסט-פרודקשן – כך קוראים למקום העבודה של העורך. אולפנים אלו כוללים בתוכם חדרי עריכה שונים: חדרי אוף-ליין, חדרי און-ליין וחדרי סאונד. התשלום לחדר העריכה ולעורך נעשה ע"פ משמרות עריכה בנות 8-10 שעות כל אחת.
ראשס (rushes) – חומר הגלם המצולם, הלא-ערוך.

דגימה (capture) – תהליך העברת החומרים המצולמים מחומר הגלם לתוך מערכת העריכה הממוחשבת.

את עבודת העריכה ניתן לחלק ל-3 תחומים עיקריים –
1) אוף-ליין  (off-line)

2) און-ליין  (on-line)
3) מיקס-סאונד (mix-sound)
עריכת אוף-ליין

בשלב עריכת האוף-ליין מרכיב העורך את הסרט מתוך החומרים המצולמים. הוא בוחר באילו טייקים להשתמש, ובונה מהם את הסצנות השונות. גם עריכת האוף-ליין נחלקת לכמה שלבים:

· אסמבלי (assembly) – האסמבלי הוא הגרסה הערוכה הראשונה והגסה ביותר של הסרט, בשלב זה העורך בונה את הסצנות ומסדר אותן ע"פ התסריט. צריך לזכור שכשעובדים על צילומי סרט באורך מלא, קשה לדמיין ולדעת בוודאות כיצד ייראה הסרט לבסוף. המטרה של האסמבלי היא לתת איזושהי תמונה כללית של הסרט: האם הוא בנוי בצורה נכונה? האם יש סצנות מיותרות? האם יש סצנות שצריך להוסיף? האם יש סצנות שצריך לשנות ולצלם מחדש? וכן הלאה.

· ראף-קאט (rough-cut) – הראף-קאטים הם גרסאות הביניים של הסרט, זאת אומרת גרסאות לא-סופיות. הראף-קאט יכול לשמש את הבמאי להשגת מימון נוסף לסרטו, או להקרנות מבחן מול קבוצות מיקוד שבהן נבחנת תגובת הקהל לסרט.
· פיין-קאט (fine-cut) – גרסת העריכה הסופית של הסרט. לצורך הכנתה, עובר העורך על כל קאט בסרט ומוודא שהוא מדויק ברמת הפריים הבודד. זוהי חלק מאמנותו של העורך.
עריכת און-ליין

בשלב עריכת האון-ליין נדגם החומר מחדש מתוך חומר הגלם המקורי באיכות המקסימלית, לפי גרסת הפיין-קאט משלב האוף-ליין. בשלב זה נעשים תיקוני צבע לשוטים השונים, מוסיפים כותרות פתיחה וסיום, עושים מניפולציות שונות על התמונה (אפקטים, שילוב אנימציה בתמונה) ומוסיפים את פס-הקול לאחר ששופץ בשלב המיקס-סאונד. לאחר סיום האון-ליין ניתן לייצר עותקי מאסטר של הסרט, ומהם לשכפל עותקים נוספים להקרנות.

מהם ההבדלים העיקריים בין עריכת אוף-ליין לעריכת און-ליין?

ראשית, ישנו ההבדל המהותי - בעריכת אוף-ליין נקבעת צורתו של הסרט מבחינת שוטים וקאטים, ובעריכת און-ליין נעשים בעיקר תיקונים לתמונה.

שנית, ישנו הבדל מעשי מבחינת איכות הדגימה. כאשר דוגמים את החומר המצולם באיכות גבוהה, יש צורך במחשבים חזקים ויקרים, וזו הסיבה העיקרית לחלוקה בין השלבים. בשלב האוף-ליין החומר נדגם באיכות נמוכה יחסית, וכך מתאפשרת העריכה על מחשבים זולים וחזקים פחות (כיום – אפילו על מחשבים ביתיים). הסרט הסופי צריך להיות באיכות הגבוהה שבה הסרט צולם, ולכן קיים שלב האון-ליין שבו דוגמים את הסרט מחדש באיכות גבוהה לתוך מחשבים חזקים ויקרים.
מדוע צריך לעשות תיקוני צבע?

יש לכך ארבע סיבות אפשריות:

1) הבדלי גוונים בין השוטים השונים באותה סצנה כתוצאה משינויים בתאורה במהלך הצילומים (למשל, צילומי-חוץ שהתקיימו באור השמש כאשר השמש שוקעת וצבע האור משתנה במהירות).

2) במקרים בהם הבמאי רוצה להשיג אפקט רגשי באמצעות צבע.
3) הצלם לא עשה white balance בצורה נכונה, והצבעים יצאו מעוותים.
4) דיוק בגוון העור או בגוונים של מזון – לצבע עורם של בני-אדם ולצבעו של מזון יש השפעה אינסטינקטיבית עלינו. כאשר אנו רואים על המסך אדם שגוון עורו אינו טבעי, עלולה להתעורר בנו אי-נוחות אינסטינקטיבית. בפרסומות למוצרי מזון ישנה הקפדה יתרה על גווני המזון, מכיוון שגוונים מסוימים מעוררים את יצר התיאבון של האדם, וגוונים מסוימים גורמים לו לדחייה מן המזון.
מיקס סאונד
שלב המיקס (בעברית: ערבול) סאונד נעשה לאחר האוף-ליין, לפעמים במקביל לאון-ליין. עורך הסאונד מערבב יחד את ערוצי הקול השונים, מכוון את העוצמות שלהם, ומנקה אותם מרעשים מיותרים.
