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‰Ó„˜‰

ÊÈÂÂÏ „ÂÓÈÏ‰ ˙Î¯Ú' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡ÂNET - ˙¯Â„‰Ó 2003 , מהווה מבוא מקי� לתכנות

קורס זה תוכנ� תו� . NET 2003ואל בייסיק 'ואל בייסיק תו� שימוש בתוכנת ויז'בוויז

כדי שמתכנתי� חדשי� יוכלו ללמוד על יסודות , התייחסות למגוו� של רמות מיומנות

ואל 'ומתכנתי ויז, ישומי� שימושיי� מהעול� האמיתישל פיתוח תוכנה בהקשר של י

בייסיק מנוסי� ילמדו לשלוט בכלי� החיוניי� ובטכניקות התכנות שמספק השדרוג של 

 שישה חלקי� �השלמה לגישה מקיפה זו מהווה מבנה הספר . NETואל בייסיק 'ויז

. ר צעד תרגילי� ותוכניות לדוגמה בסגנו� צעד אח65ומעל ,  פרקי�22, ענייניי�

 ברמה NETואל בייסיק 'השימוש בספר זה ילמד אות� במהירות ליצור תוכניות ויז

 !אתה אפילו תיהנה מכ�.  ולמגוו� של דפדפני אינטרנטחלונותמקצועית לסביבת 

כולל , שונות זמינה במהדורות ותצורות מוצרNET 2003ואל בייסיק 'ויז

ואל 'ילת התכנות ויזהיא מופצת ג� כרכיב של חב. Standardמהדורת 

 ++Cואל 'ויז, C# NETואל 'הכוללת את מהדרי ויז, NET 2003סטודיו 

NET ,ואל 'וויזJ++ NET , כמו ג� כלי פיתוח אחרי� של גרסתNET .

כולל מהדורת ,  זמינה במספר מהדורות שונותNET 2003ואל סטודיו 'ויז

Professional , מהדורתEnterprise Developer , מהדורתEnterprise 

Architect , ומהדורתAcademic . ספר זה נכתב כ� שיהיה תוא� למהדורת

Standardואל בייסיק ' של ויזNET 2003 , למהדורתProfessional של 

ואל ' של ויזEnterprise Developerלמהדורת , NET 2003ואל סטודיו 'ויז

ודיו ואל סט' של ויזEnterprise Architectולמהדורת , NET 2003סטודיו 

NET 2003 .ואל בייסיק 'למרות שוויזNET 2003ואל ' דומה למדי לוויז

ולכ� מומל� שתשלי� , קיימי� מספר הבדלי� חשובי�, NET 2002בייסיק 

 .NET 2003ואל בייסיק 'את התרגילי� בספר זה תו� שימוש בתוכנת ויז
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 ‰·ÂË‰ ‰ÏÁ˙‰‰ ˙„Â˜� ˙‡ÈˆÓ
‰Ê ¯ÙÒ· Í¯Â·Ú ¯˙ÂÈ·

תוכל להשתמש . זה מתוכנ� לסייע ל� לרכוש מיומנויות במספר תחומי� חיוניי�ספר 

וה� , ה� א� אתה עובר משפת תכנות אחרת, בספר זה ה� א� עול� התכנות חדש ל�

השתמש בטבלה הבאה כדי למצוא את נקודת . 6ואל בייסיק 'א� אתה משדרג מוויז

 .� בספר זהההתחלה הטובה ביותר של

‰˙‡ Ì‡ÌÈ‡·‰ ÌÈ„Úˆ‰ ˙‡ Úˆ·

˘„Á 

 בעול� התכנות

 

‰˙˜�˙ התק� את קובצי התרגול כמתואר בסעי� .1
ÍÏ˘ ·˘ÁÓ· ÏÂ‚¯˙‰ Èˆ·Â˜.

ואל 'למד את המיומנויות הבסיסיות לשימוש בוויז.2

 ועד 1ידי עבודה ברצ� מפרק  עלNET 2003בייסיק 

.18פרק 

ה ל�  של הספר ככל שמכתיב�6 ו5השל� את חלקי� .3

 .רמת ההתעניינות והניסיו� של�

‰˙‡ Ì‡ÌÈ‡·‰ ÌÈ„Úˆ‰ ˙‡ Úˆ·

¯·ÂÚ 

 QuickBasicמשפת 

של מיקרוסופט או 

מגרסה מוקדמת יותר 

של שפת התכנות 

BASIC

 

‰˙˜�˙ התק� את קובצי התרגול כמתואר בסעי� .1
ÍÏ˘ ·˘ÁÓ· ÏÂ‚¯˙‰ Èˆ·Â˜.

 5עבור ברפרו� על פרקי� , 4 עד 1השל� את פרקי� .2

. ברצ��4 ו3של� את חלקי� וה, 7עד 

למידע מוגדר על יצירת תוכניות מסדי נתוני� .3

 .בהתאמה, �6 ו5קרא את חלקי� , ואינטרנט

‰˙‡ Ì‡ÌÈ‡·‰ ÌÈ„Úˆ‰ ˙‡ Úˆ·

‚¯„˘Ó 

‰˙˜�˙ התק� את קובצי התרגול כמתואר בסעי� .1 6ואל בייסיק 'מוויז
ÍÏ˘ ·˘ÁÓ· ÏÂ‚¯˙‰ Èˆ·Â˜.

למוד על  בזהירות כדי ל4 עד 1קרא את פרקי� .2

ואל סטודיו 'תכונות חדשות של סביבת הפיתוח ויז

NET.
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‰˙‡ Ì‡ÌÈ‡·‰ ÌÈ„Úˆ‰ ˙‡ Úˆ·

: ÌÈ‚¯„˘ÓÏהקדש שימת לב מיוחדת להערות המסגרת .3
ÊÈÂÂ· ˘„Á ‰Ó' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡ÂNET? שבסמו� לתחילת 

המדגישות את ההבדלי� המשמעותיי� בי� , כל פרק

.NETואל בייסיק ' וויז6ואל בייסיק 'ויז

י לסקור את כד, 7 עד 5עבור ברפרו� על פרקי� .4

תו� שימוש , האירועי��יסודות התכנות מונחה

.וכתיבת מבני החלטה, במשתני�

 כדי ללמוד על התכונות 22 עד 8עבור ברצ� על פרקי� .5

.NETואל בייסיק 'החדשות של ויז

 ÊÈÂ ˙ÂÈ�ÎÂ˙ ‚Â¯„˘' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â6: 'קרא את נספח א.6
ÊÈÂÂÏ' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡ÂNET 2003 כדי ללמוד להמיר 

‡˘Â¯„˘‰ Û‚  תו� שימוש ב6ואל בייסיק 'תוכניות ויז
ÊÈÂ Ï˘'˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â. 

‰˙‡ Ì‡ÌÈ‡·‰ ÌÈ„Úˆ‰ ˙‡ Úˆ·

ÔÈÈÚÓ 

בספר זה לאחר שעברת 

 על כל הפרקי�

 

השתמש במפתח הענייני� כדי לאתר מידע על נושאי� .1

והיעזר בתוכ� הענייני� כדי לאתר מידע על , מוגדרי�

.נושאי� כלליי�

כדי לראות ¯‚Á˙ÙÓ‰ÌÈ�ÈÈ�Ú „˘ÓÏ ÌÈ השתמש ב.2

 NETואל בייסיק 'רשימה של התכונות החדשות בוויז

.6ואל בייסיק 'וכיצד יש לשדרג קוד של ויז

שבסו� כל פרק לקבלת  È˜Ò ‰¯È‰Ó¯‰השתמש בסעי� .3

. סקירה קצרה של המשימות העיקריות שתוארו בפרק

מופיעי� באותו סדר כפי  È˜Ò ‰¯È‰Ó¯‰נושאי הסעי� 

 .שהוצגו בפרק
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ÊÈÂ' Ï‡Â ˜ÈÒÈÈ·6ÊÈÂ ˙ÓÂÚÏ ' Ï‡Â
 ˜ÈÒÈÈ·NET :ÌÈ˘„Á ˙ÂÒÈÙ˙Â ÌÈÏÎ

 NET 2002ואל בייסיק 'הבאה מפרטת את הכלי� החדשי� העיקריי� ה� בוויזהטבלה 

הטבלה תוכננה כ� שקל יהיה . הנסקרי� בספר זה, NET 2003ואל בייסיק 'וה� בוויז

והיא מציינת את הפרק בו ,  מ� השורה6ואל בייסיק ' שיעניינו מתכנת ויזלזהות כלי�

Á˙ÙÓ‰ ÌÈ�ÈÈ�Ú תוכל ג� להשתמש ב. תוכל למצוא מידע נוס� על הכלי המתואר
ÌÈ‚¯„˘ÓÏ או , או במפתח הענייני� הכללי כדי למצוא מידע מוגדר על אודות כלי

 .משימה שברצונ� לבצע

„ˆÈÎ „ÂÓÏÏ È„Î‰‡¯

ת הפיתוח המשולבת החדשה ובכלי התכנות להשתמש בסביב

 NETואל סטודיו 'של ויז

 1פרק 

למצוא סקירת מנהלי� של שיפורי� וכלי� חדשי� בשדרוג 

 NET 2003ואל בייסיק 'לוויז

 1פרק 

 Windows Formsהחדשי� של תיבת הכלי� להשתמש בפקדי 

�LinkLabel וDateTimePickerכולל , )חלונותטופסי (

 3, 2פרקי� 

) debug(שגיאות �את תוכנית� בגרסת ניפוי) compile(הדר ל

 )release(וגרסת הפצה 

 2פרק 

שיח � ובפקדי תיבות הדוMainMenuלהשתמש בפקד החדש 

 החדשי�

 4פרק 

 בקוד NETלהשתמש בשיטות של סביבת התכנות החדשה 

 תוכניות

 5פרק 

להכיר את סוגי המשתני� ואופרטורי הקיצור המתמטיי� 

 החדשי�

 5פרק 

 7פרק  Timer ובפקדי Whileלהבי� שינויי� בלולאות 

ואל 'שגיאות הכלולי� בוויז�להשתמש בכלי� החדשי� לניפוי

 NETבייסיק 

 8פרק 

 לבניית כלי� Try…Catchלהשתמש בתחביר החדש של 

 לטיפול בשגיאות

 9פרק 

� 10פרק  להכיר את התחביר החדש להצהרה על שגרות ולקריאה לה

 11פרק NETואל בייסיק 'אוספי� של ויזלהשתמש ב
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„ˆÈÎ „ÂÓÏÏ È„Î‰‡¯

להשתמש בשיטות חדשות לעיבוד קבצי� ומחרוזות בטווח 

 String ובמחלקה System.IOהשמות 

 12פרק 

ואל 'בוויז) ActiveX) COMלעבוד ע� אובייקטי� ישני� של 

 NETבייסיק 

 13, 3פרקי� 

 13פרק   כדי לשלוט ביישו� פעילProcessלהשתמש ברכיב 

ואל 'של ויז) assemblies(פריסה של יישומי� ומכללי� לבצע 

NETבייסיק 

 14פרק 

 כדי ליצור גרפיקה System.Drawingלהשתמש בטווח השמות 

 ואפקטי� של הנפשה

 16פרק 

 17פרק  בתוכניות) inheritance(להשתמש בהורשה 

מחלקות ופקדי� , להדפיס גרפיקה וטקסט תו� שימוש בשיטות

 חדשי�

 18פרק 

ושל ) Server Explorer(השתמש בטכניקות של סייר השרתי� ל

ADO.NETכדי לנהל מסדי נתוני�  

 20, 19פרקי� 

וערכות נתוני� ) data adapters(ליצור מתאמי נתוני� 

)datasets( 

 20, 19פרקי� 

כדי ליצור ) טופסי האינטרנט (Web Formsלהשתמש בפקדי 

 יישומי אינטרנט אינטראקטיביי�

 22פרק 

) Web Forms Designer(להשתמש במעצב טופסי האינטרנט 

 החדש לבניית דפי אינטרנט

 22פרק 

 22פרק   לתכנות לאינטרנט�ASP.NETלהשתמש ב

Û¯ÂˆÓ‰ ¯ÂËÈÏ˜˙‰ ˙Â„Â‡ ÏÚ
המצור� לספר זה מכיל את הגרסה האלקטרונית המלאה של ספר זה התקליטור 

ספר אלקטרוני זה מאפשר ל� להציג את טקסט . מאפשרת חיפוש מלאה, )באנגלית(

לפרטי� על התקנת הספר האלקטרוני . המקור של הספר על המס� כדי לחפש בתוכנו

 . שבתקליטורeBook\ה י בתיקיReadme.txtראה הקוב� , והשימוש בו

, מהלדוג. התקליטור מכיל ג� קובצי תרגול שישמשו אות� בעת ביצוע התרגילי� שבספר

, ADO.NETכשתלמד להציג רשומות של מסד נתוני� באמצעות ערכת נתוני� של 



Ï  „ Â Ó È Ï  ˙ Î ¯ Ú-V i s u a l  B a s i c . N E T

 

20 

 ולאחר מכ� � Students.mdb מסד נתוני� אקדמי בש� �תפתח את אחד מקובצי התרגול 

הודות לשימוש בקובצי .  כדי לגשת למסד הנתוני�ADO.NETתשתמש בפקודות 

תוכל , במקו� זאת. י�תרגילות בלא תבזבז זמ� על יצירת כל הדוגמאות המשמש, התרגול

קובצי באמצעות . NET 2003ואל בייסיק ' טכניקות התכנות של ויזהכרתלהתרכז ב

, תלמד ג� תו� עבודה מעשית, שבפרקי הספר וההוראות בסגנו� צעד אחר צעד התרגול

 .זכירת�לשהיא דר� קלה ויעילה להשגת מיומנויות חדשות ו

ודא כי ערכת לימוד זו ,  המצור� מאריזתותקליטור את הוציאשתלפני 

ÊÈÂ' Ï‡Âספר זה מיועד לשימוש ע� . מתאימה לגרסת התוכנה שברשות�
 ˜ÈÒÈÈ·NET 2003 וÊÈÂ' ÂÈ„ÂËÒ Ï‡ÂNET 2003  של תחת מערכות ההפעלה

 לבדוק את אריזת המוצר תוכל, כדי לגלות איזו תוכנה אתה מפעיל. חלונות

) עזרה( Helpללחו� על התפריט , לפתוח פרויקט, ל את התוכנהאו להפעי

 About Microsoft Visual בחור בפקודה לואז, בקצה העליו� של המס�ש

Basic NET שבראש התפריט. 

˙Î¯ÚÓ ˙Â˘È¯„
תזדקק לתצורה , טור המצור� לספר זהלהדר ולהרי� את קובצי התרגול שבתקליכדי 

 :הבאה

 או Homeבמהדורת  XPחלונות , Server או Professionalבמהדורת  2000חלונות ♦

Professional , או˙Â�ÂÏÁ ˙¯˘) Windows Server (2003או מאוחר יותר 

:שיכולה להופיע באחת המהדורות הבאות, NET 2003 ואל בייסיק'ויז♦

NET 2003 Standardואל בייסיק 'ויז•

NET 2003 Professionalואל סטודיו 'ויז•

NET 2003 Enterprise Developerואל סטודיו 'ויז•

 NET 2003 Enterprise Architectואל סטודיו 'ויז•

פרויקט תבנית , �Cab התבנית פרויקט, כדוגמת אש� ההתקנה(מספר כלי� 

, )�14 בפרק הנידוני, ותבנית פרויקט ההתקנה באינטרנט, מודול למיזוגה

, כמו כ�. Standard במהדורת NET 2003ואל בייסיק 'אינ� נכללי� בוויז

 אינה כוללת את שירותי האינטרנט XPחלונות  של Homeמאחר שמהדורת 

)Internet Information Services( , הרי שלא תוכל ליצור יישומי אינטרנט

 XP חלונותבאמצעות ) 22הנידוני� בפרק  (ASP.NETמקומיי� של 
 .Homeבמהדורת 
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, NET 2003 Standardואל בייסיק 'ספר זה וקובצי התרגול נבחנו תו� שימוש בוויז

ייתכ� שתבחי� בהבדלי� מסוימי� א� . NET 2003 Professionalואל סטודיו 'ובוויז

 .NET 2003ואל סטודיו 'תשתמש במהדורות אחרות של ויז

ÍÏ˘ ·˘ÁÓ· ÏÂ‚¯˙‰ Èˆ·Â˜ ˙�˜˙‰
� מגה�5.5קובצי התרגול בדיסק הקשיח של� דורשת שטח דיסק פנוי של כהתקנת 

השל� את הצעדי� הבאי� כדי להתקי� את קובצי התרגול בדיסק הקשיח של . בתי�

 .כ� שתוכל להשתמש בה� ע� התרגילי� שבספר זה, המחשב של�

והכנס אותו לכונ� ,  בצד הפנימי של כריכת הספרהוצא את התקליטור מאריזתו1

.התקליטורי� של�

ותציג ,  תזהה באופ� אוטומטי שהכנסת תקליטורחלונות, במערכות רבות

 .4דלג ישירות לצעד , א� כ� קרה. חלו� התקנה

 

ולאחר מכ� ) ÏÁ˙‰)Start לח� על הלחצ� , בשורת המשימות בתחתית המס� של�2

 ).ÏÚÙ‰)Run‰ לח� על 

.‰ÏÚÙ‰שיח �תופיע תיבת הדו

אל . )Â˘È‡ )OK¯ ולאחר מכ� לח� על D:\startcdהקלד , )Á˙Ù)Open ‡˙ בתיבה 3

 של� משוי� לאות כונ� התקליטורי�א� כונ� (תוסי� רווחי� בעת שאתה מקליד 

).הקלד אותה במקו� זאת, Eכגו� , אחרת

.יופיע חלו� ההתקנה

.ברשימת האפשרויות שמשמאל) קובצי תרגולהתק�  (Install Practice Filesלח� על 4

 .תופיע תוכנית ההתקנה

.פעל לפי ההנחיות שעל המס�5

תוכנית ההתקנה תעתיק את קובצי התרגול מהתקליטור אל הדיסק הקשיח של� 

לקבלת התוצאות הטובות ביותר . בלבד של הקבצי��ותבטל את מאפייני הקריאה

א� (נבחר מראש מיקו� ההתקנה ש את קבל, שימוש בקובצי התרגול ע� ספר זהב

בחלק ) ÌÈ·È˙�) paths ידניות של התצטר� לבצע התאמ, התקנההתשנה את מיקו� 

 � כגו� קובצי תמונות ומסדי נתוני� �כדי לאתר רכיבי� חיוניי� , מקובצי התרגול

).כאשר תשתמש בה�

החזר , הוצא את התקליטור מכונ� התקליטורי� של�, לאחר שהקבצי� הותקנו6

.וסגור את חלו� ההתקנה, ו לאריזתו בצד הפנימי של כריכת הספראות
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וקובצי התרגול הוצבו ,  נוצרה בדיסק הקשיח של�c:\vbnet03sbsה בש� יתיקי

 עבור כל פרק בספר c:\vbnet03sbsתמצא תיקיית משנה אחת בתו� . ה זויבתיקי

הספר עיי� בטקסט , א� התעוררה בעיה בהרצת קוב� כלשהו מקובצי התרגול. זה

 .המתייחס לאות� קבצי�

ÏÂ‚¯˙‰ Èˆ·Â˜· ˘ÂÓÈ˘
 בספר זה מוסבר מתי וכיצד להשתמש בקובצי התרגול של אותו פרקי�אחד מהבכל

.  כיצד לפתוח את הקוב�הספר ינחה אות�, כשיגיע הזמ� להשתמש בקוב� תרגול. פרק

להחיל  שתוכלכ� , קטי תכנות אמיתיי�יי� בנויי� סביב תסריטי� המדמי� פרופרקה

 .בקלות את המיומנויות שאתה רוכש בעבודת�

 מציגה תבנית קוב� חדשה לפרויקטי� NET 2003ואל בייסיק 'שוויז, לב לכ�שי� 

לא תוכל לפתוח את קובצי התרגול של ספר זה א� , בעקבות זאת. ולפתרונות שלה

כדי . ואל סטודיו'ואל בייסיק או ויז'של תוכנות ויזאתה משתמש בגרסה ישנה יותר 

לח� על פקודת , ואל סטודיו שאתה משתמש בה'ואל בייסיק או ויז'לבדוק מהי גרסת ויז

About) אודות ( שבראש התפריטHelp) עזרה.( 

ואל 'הפרויקטי� של ויזלפניכ� רשימת , לאלה מכ� הרוצי� לדעת את כל הפרטי�

 .ה משלו וכולל מספר קובצי עזריכל פרויקט ממוק� בתיקי. י� בתקליטורהכלולבייסיק 

˜¯ÙË˜ÈÂ¯Ù¯Â‡È˙

1 MusicTrivia טריוויה פשוטה המברכת אות� בתחילת תוכנית

.קורס בתכנות ומציגה תמונה דיגיטלית

2 Lucky7מזל ה משחק מכונת � התוכנית הראשונה של�

Lucky 7) לאס וגאס) שבע פי שלוש � .בסגנו

3 Birthday תוכנית המשתמשת בפקדDateTimePicker כדי 

 .לבחור בתארי�

 CheckBox תוכנת המדגימה את הפקדCheckBox ואת 

 .מאפייניו

 Hello  תוכנית"Hello World!") תוכנית ראשונה קלאסית (

 .�TextBox וLabelהמדגימה את הפקדי� 

 Input Controls תממשק המשתמש עבור תוכנית רכש אלקטרוני ,

 . פקדי קלט רבי עוצמהבמספר שנבנתה תו� שימוש

 WebLink  הדגמה של הפקד החדשLinkLabel של Windows

Forms.
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4 Dialogואל 'שיח של ויז�הדגמת השימוש בפקדי תיבות הדו

 .NETבייסיק 

 Menu טופסהדגמה כיצד מוסיפי� תפריטי� ופקודות ל. 

5 Advanced Math שימוש מתקד� באופרטורי� לחלוקת שלמי� ,

 .ושרשור מחרוזות, שימוש במערי�, חלוקת שארית

 Basic Mathכפל , חיסור, שימוש בסיסי באופרטורי� לחיבור

 . וחילוק

 Constant Testerער� מתמטי בלתי משתנה � .שימוש בקבוע לאחסו

 Data Typesתוני� בסיסיי� שוני� והשימוש הדגמה של טיפוסי נ

 .בה� במשתני�

 Framework Math הדגמת המחלקות של סביבת התכנותNET בעזרת 

 .שיטות מתמטיות

 Input Box קבלת קלט ע� הפונקציהInputBox. 

 Variable Testמידע � .הצהרה על משתני� ושימוש בה� לאחסו

6 Case Greeting שימוש במשפטCaseדי להציג הודעת כ,  בתוכנית

 .ברכה מתאימה בשפה זרה

 Password

Validation 

ÓÒÈÒ˙  לבדיקת Andשימוש באופרטור הלוגי 
‰ÒÈ�Î) logon.( 

 User Validation שימוש במשפטIf…Then…Elseלניהול כניסה . 

7 Celsius

Conversion

 .Do Loopהמרת טמפרטורות באמצעות לולאת 

 Counter Variableלעיבוד , ונה מתווס� בניגוד ללולאהשימוש במ

.נתוני�

 Digital Clockדיגיטלי � .תוכנית שירות פשוטה של שעו

 For Loop ביצוע קוד ע� לולאתFor…Next. 

 For Loop Icons הדגמת השימוש במונה בלולאה כדי להציגÌÈÏÓÒ 

)icons.( 

 Timed Passwordקצוב להכנס �.ת סיסמהתוכנית כניסה ע� תכונת זמ

)Í˘Ó‰(...
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8 Debug Testהמיועדת , שגיאות�סימולציה של בעיית ניפוי

ואל 'השגיאות של ויז�להיפתר בעזרת כלי ניפוי

 .NETסטודיו 

9 Disk Drive Error �תוכנית הקורסת בעת שימוש לא נכו� בכונ

פרויקט זה משמש כבסיס לכלי לטיפול . (תקליטוני�

 ).NETואל בייסיק 'בשגיאות בוויז

 Disk Drive 

Handler

פרויקט הכולל כלי של� לטיפול בשגיאות המדגי� 

 .Try…Catchאת התחביר של 

10 Final Track Wins שימוש במשתנה ציבורי כדי לעקוב אחר מספר

 .Lucky 7המזל מכונת הזכיות במשחק 

 Module Testיצירת מודול קוד חדש בפרויקט. 

 Text Box Subה פריטי� לתיבת  כללית המוסיפשגרת משנה

 .רשימה

 Track Wins המזל גרסה נקייה של פרויקט מכונתLucky 7  

 ).Final Track Winsהבסיס לפרויקט  (2מפרק 

11 Controls

Collection

 כדי להזיז NETואל בייסיק 'שימוש באוס� של ויז

 .אובייקטי� בטופס

 Dynamic Array חישוב ממוצע הטמפרטורות למספר כלשהו של

 .ימי� תו� שימוש במער� דינמי

 Fixed Array חישוב ממוצע טמפרטורות שבועי תו� שימוש

 .במער� באור� קבוע

 URL Collectionהמכיל , ידי משתמשהדגמה של אוס� מוגדר על

שהמשתמש ) URL(רשימה של כתובות אינטרנט 

 .ביקר בה� לאחרונה

12 Encrypt Textתווי ידי הסטתהצפנת קובצי טקסט על ASCII. 

 Quick Noteתוכנית שירות פשוטה לרישו� הערות. 

 Sort Text � ).Shell sort" (של"עור� קובצי טקסט המדגי� מיו

 Text Browserואל 'הצגת תוכנו של קוב� טקסט בתוכנית של ויז

 .NETבייסיק 

 Xor Encryption הצפנת קובצי טקסט תו� שימוש באופרטורXor . 
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13 Excel

Automation

כדי , NETואל בייסיק 'מתו� ויז 2002אקסל קריאה ל

 .לחשב תשלומי הלוואה

 Excel Sheet 

Tasks

שימוש באוטומציה כדי להכניס טקסט ולערו� 

 .2002אקסל עיצוב בסיסי בגיליו� עבודה של 

 Start App ושליטה בו מתו� חלונותהפעלת תהלי� של יישו� 

 .NET ואל בייסיק'תוכנית של ויז

14 Lucky Sevenואל בייסיק 'הדגמת ההידור והפריסה של יישומי ויז

NETתו� שימוש באש� ההתקנה ובכלי� אחרי� . 

15 Add Controls הדגמה של הוספת פקדי� לטופסWindows Forms 

ולא בעור� (תו� שימוש בקוד תוכנית , בזמ� ריצה

 ).Windows Formsהטפסי� של 

 Anchor and Dockמוש במאפייני� שיAnchorו �Dock של טופס כדי 

 .ליישר אובייקטי� בזמ� ריצה

 Desktop Bounds שימוש במאפייני�StartPosition  

Windows כדי להציב טופס של �DesktopBoundsו

Formsריצה � . בזמ

 Lucky Seven המזל פרויקט מכונתLucky 7  המשמש כבסיס

רויקט זה פתח פ. (Multiple Formsלפרויקט 

.)כשאתה מתחיל את הפרק

 Multiple Forms של פרויקט מכונת �העושה  Lucky 7המזל עדכו

 .שימוש בטופס נוס� כדי להציג עזרה מקוונת

 Startup Form �הדגמה כיצד נית� להחלי� את טופס הפתיחה בי

Form1 ,Form2 , ושגרת המשנהSub Main. 

16 Draw Shapesהגרפיות החדשות בטווח הדגמת כמה מהשיטות 

 .System.Drawingהשמות 

 Moving Icon הנפשה של סמל)icon (והזזתו מראש , בטופס

הטופס אל תחתיתו בכל פע� שאתה לוח� על 

 � ".Move Down"הלחצ

 Transparent Formהדגמה כיצד לשנות את שקיפות הטופס. 

)Í˘Ó‰(...



Ï  „ Â Ó È Ï  ˙ Î ¯ Ú-V i s u a l  B a s i c . N E T

 

26 

˜¯ÙË˜ÈÂ¯Ù¯Â‡È˙

 Zoom In סימולציה של הגדלה או הקטנה של אובייקט

 ).כדור האר�, במקרה זה(טופס ב

17 Class Inheritance הדגמה של תכונת ההורשה)inheritance ( במודל

ואל בייסיק 'התכנות מונחה האובייקטי� של ויז

NET. 

 Form Inheritance שימוש בבורר ההורשה)Inheritance Picker ( של

כדי ליצור טופס היורש את , NETואל סטודיו 'ויז

 .ת התפקודיות שלו מטופס אחרתכונותיו וא

 Person Class הדגמה כיצד נוצרות מחלקות חדשות בפרויקט של

המחלקה החדשה נקראת . NETואל בייסיק 'ויז

Person") והיא רשומת עובד ע� שדות ש� , ")אד�

המחלקה כוללת . ותארי� לידה, ש� משפחה, פרטי

 .ג� שיטה המחשבת את גילו הנוכחי של העובד

18 Print Dialogsהצג לפני "שיח מסוג �הדגמה כיצד ליצור תיבות דו

 ".הגדרת עמוד"�ו, "הדפסה

 Print Fileפרויקט המטפל במשימות הדפסה מורכבות יותר ,

כולל הדפסה של קוב� טקסט ע� חלוקה לדפי� 

 .וגלישת שורות

 Print Graphicsואל בייסיק 'הדפסת גרפיקה מתו� תוכנית של ויז

NET . 

 Print Text הדגמה עד כמה קל להדפיס טקסט פשוט מתוכנית

 .NETואל בייסיק 'של ויז

19 ADO Formהדגמה כיצד משתמשי� ב�ADO.NET כדי ליצור 

ולהציג מידע , אקססקישור למסד נתוני� של 

 .מתוכו

20 DataGrid Sample הדגמה כיצד משתמשי� בפקדDataGrid כדי להציג 

 . רשומות בטופסרשומה שלמה או אוס� של 

21 Explorer Objects פרויקט המדגי� כיצד נוצרת הפניה לספריית פקדי

וכיצד , Microsoft Internet Controlsהאינטרנט 

תרגיל זה מציג .  בתו� פרויקטCOMנוצרת מעטפת 

בפני הקוראי� ג� את השימוש בדפדפ� האובייקטי� 

)Object Browser (ואל בייסיק 'של ויזNET. 
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˜¯ÙË˜ÈÂ¯Ù¯Â‡È˙

 Show HTML תוכנית המאפשרת למשתמש לבחור באחד ממספר

ומשתמשת , אתרי אינטרנט מתו� תיבת רשימה

כדי להציג את אינטרנט אקספלורר לאחר מכ� ב

 . שנבחרו�HTMLהאתר או את מסמ� ה

22 WebCalculator הדגמה של השימוש בפקדיWeb Forms)  טופסי

 כדי ליצור מחשבו� �ASP.NETוב) האינטרנט

 .ות רכב הפועל בדפדפ� אינטרנטהלווא

 .6ואל בייסיק 'תוכנית דוגמה של ויזAlarmVB6'‡נספח

 AlarmVB.NETואל בייסיק 'תוכנית של ויזNET 2003 ששודרגה 

 תו� שימוש באש� השדרוג 6ואל בייסיק 'מתו� ויז

Visual Basic Upgrade Wizard. 

ÏÂ‚¯˙‰ Èˆ·Â˜ ˙¯Ò‰
את הצעדי� הבאי� כדי למחוק את קובצי התרגול שהתווספו לדיסק הקשיח  השל�

 .2003 מהדורת � NETואל בייסיק 'תוכנית ההתקנה של ערכת הלימוד לוויזעל ידי של� 

ÁÂÏ לח� על , ולאחר מכ�) Settings (‰‚„¯Â˙הצבע על , )ÏÁ˙‰) Startלח� על 1
‰¯˜·‰) Control Panel.( 

 ÙÒÂ‰ Â‡ ˙ÂÈ�ÎÂ˙ Ï˘ ‰¯Ò‰) Add/Remove‰לח� לחיצה כפולה על הסמל 2

Programs.(

 � .‰ÙÒÂ‰ Â‡ ˙ÂÈ�ÎÂ˙ Ï˘ ‰¯Ò‰יופיע החלו

 ולאחר ,Visual Basic .NET Step by Step—Version 2003את בחר מהרשימה 3

�).Ò‰) Change/Remove¯/˘�‰לח� על , מכ

 . אישורתתופיע הודע

.ÔÎלח� על 4

 .הוסרובצי התרגול קו

5 �.‰ÙÒÂ‰ Â‡ ˙ÂÈ�ÎÂ˙ Ï˘ ‰¯Ò‰סגור את החלו

 .ÁÂÏ ‰·˜¯‰חלו� הסגור את 6
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‰Ê ¯ÙÒ· ÌÈÏÎÂ ˙ÂÓÎÒÂÓ
את אופ� , לפני שתתחיל בתרגילי�, א� תבי�, לחסו� זמ� כשתשתמש בספר זהתוכל 

ר את המידע על התכנות ואת הכלי� שנעשה בה� שימוש כדי להעבי, הגשת ההנחיות

הסוקרת נושאי , הקדש בבקשה זמ� לקריאת הרשימה הבאה. NETואל בייסיק 'בוויז

�מוסכמות . שאולי תרצה להשתמש בה�, ומתארת כלי� מועילי� בספר זה, סגנו

ואל 'מסוימות יהיו שימושיות במיוחד לקוראי� המתכנני� לשדרג מיישומי� של ויז

 .NET 2003ואל בייסיק ' לוויז6בייסיק 

˙ÂÓÎÒÂÓ
� וכ,2, 1(תרגילי� מעשיי� שעלי� לבצע מופיעי� כרשימה ממוספרת של צעדי� ♦ 

 .מציי� תרגיל שיש לו צעד אחד בלבד) ♦ (עגולתבליט ). הלאה

.‡Â˘‚„ÂÓ ˙ÂÈ˙Â˙ להקליד מופיע בעלי�טקסט ש♦

תראה לעתי� טבלאות ע� רשימות של מאפייני� , בעת המעבר על הצעדי�♦

, מאפייני טקסט יופיעו בטבלאות בי� גרשיי�. ואל סטודיו'לתו� ויזשאות� תקליד 

 .א� אינ� נדרש להקליד את הגרשיי� עצמ�

�בי� שני שמות מקשי� פירושו שעלי� ללחו� על מקשי� אלה בו(+) סימ� פלוס ♦

 לחו� בעת Altפירושו שעלי� להחזיק את המקש " Alt+Tabהקש ", לדוגמה. זמנית

 .Tabשאתה מקיש 

 מידע נוס� או שיטות חלופיות עבור ותמספק Â˘Á·או , Ú‰ ,ÙÈË¯‰מסוג  הערות♦

.שיעורבלפני שתמשי� ועלי� לקרוא אות� , ד מסוי�צע

ואל 'פקודות או מאפייני� שה� רכיבי� של ויז, אובייקטי�, תרגומי שמות לחצני�♦

. סטודיו מופיעי� בצמוד לשמות המקוריי� כשה� נתוני� בסוגריי� ללא גרשיי�

פקודות או מאפייני� שנוצרו על ידי כותב , אובייקטי�, ומי שמות לחצני�תרג

 .וזאת כדי להקל על ההבחנה בי� שני הסוגי�, התוכנית מופיעי� בסוגריי� בי� גרשיי�

· ÌÈÙÒÂ� ÌÈÏÎ‰Ê ¯ÙÒ
או תכונות הקשורות למידע , מידע רקע,  ללמוד טכניקות תכנות מיוחדותתוכל♦

 אלו מאירות הערות. בפרקי�המסגרת המופיעות ת הערוידי קריאת  על, דו�ינה

 .לעתי� קרובות מונחי� קשי� או מציעות נושאי� ללימוד עתידי

 על, בפרק מסוי� על מה שלמדת וסיפות ללמוד על אפשרויות או טכניקות המתוכל♦

 .אותו פרק בסו� ˆÓÈ„˜ „Á‡ „Ú‰בסעי� שדי ביצוע תרגיל הרשות י

ידי קריאת  על, בצע את המשימות שלמדת לקבל תזכורת מהירה כיצד לתוכל♦

 .פרקבסו� כל ש È‰Ó ‰¯È˜Ò¯‰הסעי� 
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ייתכ� שחלק מאיורי המסכי� שבספר לא , בהתא� לגרסת חלונות שביד�

 .יהיו זהי� לגמרי למה שתראה על המס� בעת ביצוע התרגילי� שבספר

יופיעו מספר מסכי� , א� מערכת ההפעלה של� עברית, באופ� מיוחד

סופקי� על ידי מערכת ההפעלה כשכותרת� בעברית ופריסת� ופקדי� המ

�אי� הדבר משנה לגבי ביצוע , בכל מקרה. מימי� לשמאל ולא משמאל לימי

, '�ÁÙÒ ‚ראה ג� . שנבדקו כול� ג� על מערכת הפעלה עברית, התרגילי�

˙È¯·Ú· ‰„Â·Ú. 

ÊÈÂ Ï˘ ˙ÂÈ�ÎÂ˙ ‚Â¯„˘' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â6
עלי� להיות מודע , NET 2003ואל בייסיק ' לוויז6ואל בייסיק 'אתה משדרג מוויזא� 

שנועדו לסייע ל� להערי� ולשדרג במהירות את הפרויקטי� , לשלושה כלי� בספר זה

 :כלי� אלה ה�. הקיימי� של�

1 Á˙ÙÓ‰ÌÈ‚¯„˘ÓÏ ÌÈ�ÈÈ�Ú , ומפרט במקו� , הכלליהמופיע לפני מפתח הענייני�

, NET 2003ואל בייסיק ' לוויז6ואל בייסיק 'אחד את ההבדלי� העיקריי� בי� ויז

.יחד ע� הפניות למקומות בספר זה בה� מופיע מידע על אות� הבדלי�

, המספקות תיאור בסיסי, בסמו� לתחילתו של כל פרק, ÌÈ‚¯„˘ÓÏהערות המסגרת 2

השתמש בהערות מסגרת . NET בייסיק ואל'של הכלי� בוויז, או סקירת מנהלי�

 בהקשר של NETואל בייסיק 'אלה א� אתה מעוניי� לדעת כיצד השתנתה ויז

או תכנות למסדי , פקדי תיבת הכלי�, כגו� הצהרה על משתני�, נושאי� מוגדרי�

.נתוני�

המופיע , ÊÈÂ ˙ÂÈ�ÎÂ˙ ‚Â¯„˘' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â6ÊÈÂÂÏ '˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â NET 2003, 'נספח א3

 6ואל בייסיק 'נספח זה מתאר כיצד תערי� את תוכניות ויז. 22פרק מיד אחרי 

 תו� שימוש NET 2003ואל בייסיק 'הקיימות של� וכיצד תשדרג אות� לוויז

 .ואל בייסיק'ובאש� השדרוג של ויז, במשאבי אינטרנט

 

 

 



 ÌÈ�Â˘‡¯ ÌÈ„Úˆ
ÊÈÂÂ·'˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â 
NET 2003



  

  

 

 Ï˘ ‰ˆ¯‰Â ‰ÁÈ˙Ù
ÊÈÂ ˙È�ÎÂ˙' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â

NET 2003

‰Ê ˜¯Ù·„ˆÈÎ „ÓÏ˙ :

�ÊÈÂ ˙‡ ÏÈÚÙ‰Ï' ÂÈ„ÂËÒ Ï‡ÂNET 2003.

�ÊÈÂ Ï˘ ÁÂ˙ÈÙ‰ ˙·È·Ò· ˘Ó˙˘‰Ï'ÂÈ„ÂËÒ Ï‡Â.

�ÊÈÂ ˙È�ÎÂ˙ ıÈ¯‰ÏÂ ÁÂ˙ÙÏ'˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â.

�ÔÈÈÙ‡Ó Ï˘ ‰¯„‚‰ ˙Â�˘Ï.

�ÊÈÊ‰Ï ,Ï„Â‚ ˙Â�˘Ï ,Ô‚ÚÏ , ÈËÓÂËÂ‡ ÔÙÂ‡· ¯È˙Ò‰ÏÂÂÏÁ ˙Â�ÌÈÏÎ Ï˘.

�ÊÈÂÂÓ ˙‡ˆÏÂ ˙�ÂÂ˜Ó‰ ‰¯ÊÚ· ˘Ó˙˘‰Ï'ÂÈ„ÂËÒ Ï‡Â.

 חשוב למערכת הפיתוח הפופולרית של  היא שדרוג ושיפורNET 2003ייסיק בואל'ויז

פרק זה מציג בפני� . NET 2002ואל בייסיק 'ושדרוג נוס� של תוכנת ויז, ואל בייסיק'ויז

ומעניק ל� את המיומנויות שתזדקק לה� כדי , NETואל בייסיק 'את מה שחדש בוויז

ואל סטודיו 'של ויז) development environment(להתחיל לעבוד ע� סביבת הפיתוח 

NET 2003א� התכנות בוויז.  במהירות וביעילות �סיק ואל ביי'עלי� לקרוא ספר זה ה

NETא� השתמשת בעבר בגרסאות קודמות של מהדר ויז,  חדש ל� לגמרי �ואל 'וה

הוא שזו תוכננה כדי לאפשר ל� , NETואל בייסיק 'היתרו� החשוב ביותר של ויז. בייסיק
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 במיוחד א� עלי� להשתמש �להיות פורה אפילו יותר בעבודת הפיתוח היומיומית של� 

 א� יתרו� חשוב נוס� הוא �פתרונות לאינטרנט במידע מתו� מסדי נתוני� או ליצור 

תוכל להשתמש , ואל סטודיו'שברגע שתתחיל להרגיש בנוח ע� סביבת הפיתוח של ויז

וכ� לכלי� , J# NETואל 'לוויז, C# NETואל 'באות� כלי� כדי לכתוב תוכניות לוויז

 .ולמהדרי� אחרי� של ספקי� חיצוניי�

יצאה לשוק ) NET 2002ואל בייסיק 'ויז (NETואל בייסיק 'הגרסה הראשונה של ויז

הייתה זמינה באופ� ) NET 2003ואל בייסיק 'ויז(הגרסה השנייה . 2002בחודש פברואר 

 מכילה מספר תוספות טכניות NET 2003ואל בייסיק 'ויז. 2003כללי החל מחודש מר� 

כנות  לסביבת הת1.1 בגרסה J# NETואל 'כולל שפת התכנות ויז, ושיפורי ביצועי�

NETע� אינטגרציה,  של מיקרוסופט ˙Â�ÂÏÁ ˙¯˘) Windows Server (2003 , ותמיכה

ואל בייסיק 'ויז. NETבתכנות נייד באמצעות גרסה קומפקטית של סביבת התכנות 

NET 2003ופירושו של ,  מציעה ג� תבנית קוב� חדשה ומשופרת לפרויקטי� ופתרונות

 לא תוכלנה לפתוח NETואל בייסיק ' וויזואל בייסיק'דבר שגרסאות קודמות של ויז

ואל 'פרויקטי� ופתרונות של ויז, ע� זאת. NET 2003ואל בייסיק 'פרויקטי� של ויז

 כשה� NET 2003ואל בייסיק ' משודרגי� באופ� אוטומטי לוויזNET 2002בייסיק 

 .קיימת תאימות גבוהה בי� המוצרי�,  כ� שבמילי� אחרות�נפתחי� בפע� הראשונה 

 וכיצד להשתמש בסביבת NET 2003ואל בייסיק 'תלמד כיצד להפעיל את ויז, ק זהבפר

תלמד להכיר את פקודות . הפיתוח המשולבת כדי לפתוח ולהרי� תוכנית פשוטה

תפתח ותרי� תוכנית פשוטה , ואל סטודיו'התפריט והליכי התכנות העיקריי� של ויז

ÈÈÙ‡Ó Ôתכנות המכונה תשנה הגדרת  ,MusicTriviaבש� ואל בייסיק 'של ויז
)property(,  לשנות גודל, להזיזותלמד ,�ולהסתיר באופ� אוטומטי חלונות של , לעג

 וכיצד לצאת ,עזרה המקוונתתו� שימוש בתלמד ג� כיצד להשיג מידע נוס� . כלי�

 .סביבת הפיתוחמבבטחה 

ÌÈ‚¯„˘ÓÏ :ÊÈÂÂ· ˘„Á ‰Ó' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡ÂNET?

 כרו� בסדרה מיוחדת של NETואל בייסיק ' לוויז6ואל בייסיק 'מוויזהשדרוג 

ותהלי� ההגירה ממשי� להיות נושא חשוב ג� אחרי היציאה לשוק של , אתגרי�

ייפתח כל פרק בספר זה בהערת מסגרת , מסיבה זו. NET 2003ואל בייסיק 'ויז

זכור . NETואל בייסיק ' וויז6ואל בייסיק 'המצביעה על השינויי� הכלליי� בי� ויז

 NET 2003ואל בייסיק 'שאינ� נדרש לניסיו� כלשהו בתכנות כדי ללמוד את ויז

או שיש ל� קוד , 6ואל בייסיק 'א� א� יש ל� כבר ידע מסוי� בוויז. באמצעות ספר זה

, א� כ�. לפני� סקירת מנהלי� קצרה של ההבדלי�,  שעלי� לשדרג6ואל בייסיק 'ויז

 : עבור פרק זהNETואל בייסיק 'נפתח ברשימת ההערות למשדרגי� לוויז
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ÌÈ‚¯„˘ÓÏ :ÊÈÂÂ· ˘„Á ‰Ó' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡ÂNET?     )Í˘Ó‰(...

 היא חולקת את �ואל סטודיו 'ואל בייסיק היא כעת חלק אינטגרלי מוויז'ויז♦

 ,C# NETואל 'ויז, C++ NETואל 'ואל סטודיו ע� ויז'סביבת הפיתוח של ויז

 NETואל בייסיק 'למרות שוויז. ומספר כלי תכנות נוספי�, J# NETואל 'ויז

הרי שה� חולקות את אותה ,  ה� עדיי� שפות תכנות שונותC++ NETואל 'וויז

.סביבת פיתוח

 „ÁÈ˙Ù Û‰ואל סטודיו חלונית 'מציעה ויז, כחלק מסביבת הפיתוח החדשה שלה♦

)Start Page (בה� שימוש לאחרונההמציגה פרויקטי� שנעשה , חדשה ,

קישורי� נוספי� בחלונית . ומאפשרת ל� לפתוח קובצי מקור חדשי� או קיימי�

, מידע פרופילי�, ואל סטודיו'ד� הפתיחה מעניקי� ל� גישה לאתרי� של ויז

.ואל סטודיו'ואנשי קשר בקהיליית הפיתוח של ויז

.  ומשופרי�ואל סטודיו מכילה מספר כלי תכנות חדשי�'סביבת הפיתוח של ויז♦

וישנו חלו� עזרה , )סייר הפתרו� (Solution Explorerחלו� הפרויקט מכונה כעת 

תוכל לראות שתיבת ). עזרה דינמית (Dynamic Helpהקשר המכונה �תלויית

 היא מחולקת כעת למספר קטגוריות משנה �הכלי� השתנתה באופ� ניכר 

.Dataעד ו, Web Formsדר� , �Windows Formsהחל מ, תפקודיות

כדי ) ÈËÓÂËÂ‡ ‰¯˙Ò‰) Auto Hide˙כלי התכנות יש כעת תכונת חלונות לרוב ♦

.ה כשאינו נדרשילהסתיר את הכלי בדומה לכרטיסי

שאתה È�ÙÏ אתה מעניק לפרויקט של� ש� . פרויקטי� נשמרי� כעת באופ� שונה♦

 אפילו יותר �הפרויקט משתרע כעת על מספר קבצי� ותיקיות . יוצר אותו

תוכניות שהיו מורכבות ממספר , 6ואל בייסיק 'בוויז. 6ואל בייסיק ' בוויזמשהיה

Â�Â¯˙Ù˙ כעת ה� מכוני� ). ÌÈË˜ÈÂ¯Ù ˙ÂˆÂ·˜)Project Groups פרויקטי� כונו 
)solutions.( 

ÊÈÂ Ï˘ ÁÂ˙ÈÙ‰ ˙·È·Ò' Ï‡Â
 ÂÈ„ÂËÒNET

הרי שסביבת הפיתוח , ואל בייסיק'ר זה היא ויזששפת התכנות שתלמד בספלמרות 

Microsoft Visual Studio .NET) ÊÈÂ' Ï‡Âשתשתמש בה כדי לכתוב תוכניות נקראת 
 ÂÈ„ÂËÒNET( .ואל סטודיו היא סדנת תכנות רבת עוצמה וניתנת להתאמה אישית'ויז ,

 חלונותהמכילה את כל הכלי� שתזדקק לה� כדי לבנות תוכניות חזקות לסביבת 

ואל 'ואל סטודיו משמשי� באותה מידה את ויז'רוב הכלי� בוויז. במהירות וביעילות
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השתמש . J# NETואל 'וויז, C# NETואל 'ויז, C++ NETואל 'ויז, NETבייסיק 

 .ואל סטודיו'בשיטות הבאות כדי להפעיל כעת את ויז

עבור על הסעיפי� , א� לא התקנת עדיי� את קובצי התרגול של הספר

‡ÈˆÓ ¯˙ÂÈ· ‰·ÂË‰ ‰ÏÁ˙‰‰ ˙„Â˜� ˙¯Â·Ú‰Ê ¯ÙÒ· Í,  ¯ÂËÈÏ˜˙‰ ˙Â„Â‡ ÏÚ
Û¯ÂˆÓ‰ ,וÍÏ˘ ·˘ÁÓ· ÏÂ‚¯˙‰ Èˆ·Â˜ ˙�˜˙‰,שבתחילת הספר  .�, לאחר מכ

 .חזור לפרק זה

 

ÊÈÂ ˙‡ ÏÚÙ‰' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡ÂNET 2003
 ˙ÂÈ�ÎÂ˙ הצבע על ,)ÏÁ˙‰ )Startלח� על הלחצ� , חלונותהמשימות של בשורת 1

)Programs( , הצבע על תיקיית � Microsoft Visual Studio .NET 2003ולאחר מכ

 Microsoft Visual Studio .NETהסמלי� בתיקיית ). NET 2003ואל סטודיו 'ויז(

. מופיעי� ברשימה2003

צריכה להיות מותקנת במחשב של� אחת , כדי לבצע את הצעדי� בספר זה

 NETואל בייסיק 'ויז: NET 2003ואל סטודיו 'ות של ויזהמהדורות הבא

Standard ,ואל סטודיו 'ויזNET Professional ,ואל סטודיו 'ויזNET 

Enterprise Developer , ואל סטודיו 'ויזאוNET Enterprise Architect . כמו

�אל תנסה להשתמש בספר זה א� יש ל� גרסה קודמת יותר של תוכנת , כ

מוטב שתנסה למצוא הוצאה קודמת של ספר , א� זה המצב. קואל בייסי'ויז

המתארת את , ÒÂ˜ÂÙ בהוצאת ÊÈÂÂÏ „ÂÓÈÏ‰ ˙Î¯Ú' ˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â6כדוגמת , זה

 .6ואל בייסיק 'תוכנת ויז

ואל סטודיו 'ויז. Microsoft Visual Studio .NET 2003לח� על סמל התוכנית 2

וע� חלונות , יה וכליה הרבי�ועל המס� תופיע סביבת הפיתוח ע� תפריט, תופעל

א� זו . ))ÌÈÏÎ ˙Â�ÂÏÁ)Tool Windows חלונות אלה מכוני� לעתי� . (הרכיבי�

ע� ) ÁÈ˙Ù Û„) Start Page‰אתה אמור לראות , ואל סטודיו'התקנה חדשה של ויז

הצג  (Show Start Pageלח� על , א� אינ� רואה את ד� הפתיחה. מספר קישורי�

).Help(ה עזרבתפריט ה) ד� פתיחה
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). הפרופיל שלי (My Profileלח� על הקישור , בצדו הימני של חלו� ד� הפתיחה3

 מאפשרת ל� My Profileהחלונית . ואל סטודיו תציג את הגדרות הפרופיל של�'ויז

שכ� , זהו מס� חשוב. ואל סטודיו לפי העדפותי� האישיות'להגדיר את תצורת ויז

, ואל בייסיק'ויז(ניית סוגי� שוני� של תוכניות ואל סטודיו לב'נית� להשתמש בוויז

כ� שכדאי ל� לזהות את עצמ� מלכתחילה כמפתח , )וכ� הלאה, ++Cואל 'ויז

. ואל בייסיק'בוויז

 Visual Basicבחר באפשרות , )פרופיל (Profile נפתחתהרשימה התיבת ב4

Developer) מתו� הרשימה) ואל בייסיק'מפתח ויז. 

, ואל בייסיק'מה מיד את תצורת סביבת הפיתוח לתכנות בוויזואל סטודיו מתאי'ויז

כ� , ועורכת התאמות למאפייני חלונות וסגנו� עיצוב קוד, מציגה את תיבת הכלי�

.ואל בייסיק'שהתוכניות של� תיראינה כפתרונות אופייניי� בוויז

ודא שנבחרה האפשרות , )בעת ההפעלה (At Startup נפתחתהרשימה התיבת ב5

Show Start Page.

ואל 'בחירת אפשרות זו תבטיח שד� הפתיחה יופיע בכל פע� שתפתח את ויז

 .סטודיו
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ואל סטודיו שינתה מספר פריטי� 'ותראה שוויז, עבור על כמה מההגדרות הנותרות6

.ואל בייסיק'ברשימה לאחר שזיהית את עצמ� כמתכנת ויז

 של הגדרות � עדי�לבצע כוונו בכל עת בעתיד כדי My Profileתוכל לשוב אל 

תהיה לה� משמעות גדולה יותר עבור� לאחר שתכתוב מספר . הפרופיל של�

 .ואל בייסיק שכתבו חברי� ושותפי� לעבודה'תוכניות ותבח� קוד ויז

 הוא , ואל סטודיו'הדבר הראשו� שעושי� רוב המפתחי� כשה� מפעילי� את ויז

וא� זהו פרויקט , בוד אתו שובא� זהו פתרו� גמור שברצונ� לע, לפתוח פרויקט קיי�

התוכנית , כעת תנסה לפתוח פרויקט קיי� שיצרנו בשביל�. שנמצא בשלבי פיתוח

MusicTrivia. 

ÊÈÂ Ï˘ Ë˜ÈÂ¯Ù Á˙Ù'˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â
 Open Projectולאחר מכ� על הלחצ� ) פרויקטי� (Projectsיה יעל הכרטיסלח� 1

.שבתחתית ד� הפתיחה) פתח פרויקט(

ג� א� לא .  ע� מספר אפשרויותOpen Projectשיח �על המס� תופיע תיבת הדו

,  פשוטה למדיOpen Projectשיח �תיבת הדו, ואל בייסיק'השתמשת מעול� בוויז

 .אקסלאו , רדוושל ) ÁÈ˙Ù)Open‰ ודומה לתיבה המוכרת 
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תראה מספר סמלי� של קיצורי דר� בצדו , Open Projectשיח �בתיבת הדו

�שימושי במיוחד ) הפרויקטי� שלי( My Projectsהסמל . השמאלי של החלו

ואל סטודיו שבתו� תיקיית ' הוא פותח את תיקיית הפרויקטי� של ויז�

 ÈÏ˘ ÌÈÎÓÒÓ‰)My Documents (שומרת , לכברירת מחד. במערכת של�

 Visual Studio Projectsואל סטודיו את הפרויקטי� של� בתיקיית 'ויז

. ומקצה לכל פרויקט תיקיית משנה משלו) ואל סטודיו'פרויקטי� של ויז(

שיח מכילה את קובצי המאקרו � הנראית בתיבת הדוVSMacros71ה יהתיקי

 Visual Studio version 7.1המכונה ג�  (NET 2003ואל סטודיו 'של ויז

 ).בכמה מקומות בתוכנה

 

. בדיסק הקשיח של�c:\vbnet03sbsה ינווט אל התיקי2

 היא מיקו� ברירת המחדל לאוס� הנרחב של קובצי c:\vbnet03sbsה יהתיקי

וש� תמצא את הקבצי� א� מילאת אחר ההנחיות , הדוגמה שצורפו לספר זה

 ‚Èˆ·Â˜ ˙�˜˙‰ÍÏ˘ ·˘ÁÓ· ÏÂ ‰˙¯ו, Û¯ÂˆÓ‰ ¯ÂËÈÏ˜˙‰ ˙Â„Â‡ ÏÚשבסעיפי� 

עשה זאת כעת באמצעות , א� לא התקנת את קובצי הדוגמה. בתחילת הספר

.התקליטור המצור� לספר

ולאחר מכ� לח� לחיצה כפולה על קוב� , chap01\musictriviaיה יפתח את התיק3

).MusicTrivia.vbprojהקוב�  (MusicTriviaהפרויקט 

יחד ע� המאפייני� וקוד התוכנית , MusicTriviaואל סטודיו טוענת את הטופס 'ויז

ÈÈÒ¯ א� , ד� הפתיחה יהיה עדיי� גלוי בדר� כלל. MusicTriviaשל הפרויקט 
 ÔÂ¯˙Ù‰)Solution Explorer ( של המס� יפרט חלק מקובצי �בצדו הימני העליו

 .הפרויקט
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, Open Projectשיח �ואינ� רואה את סיומות שמות הקבצי� בתיבת הדא� 

תוכל לשנות אפשרות . נראה שהופעלה האפשרות להסתרת סיומות הקבצי�

של ) Tools(ÌÈÏÎ בתפריט ). Â�ÂÏÁ ¯ÈÈÒ) Windows Explorer˙זו מתו� 

˙ˆÂ‚‰ ה ייבכרטיס). È˜È˙ ˙ÂÈÂ¯˘Ù‡È ‰)Folder Optionsבחר בפקודה , ÈÈÒ¯ה
)View ( שלÈ˜È˙ ˙ÂÈÂ¯˘Ù‡È‰ ,האפש �‰ÂÓÂÈÒ ¯˙Ò˙ רות בטל את סימו

 ÌÈ¯ÎÂÓ ÌÈˆ·˜ È‚ÂÒ ¯Â·Ú)Hide File Extensions For Known File Types.(

 ?יש בעיות

א� אתה רואה הודעת שגיאה המצביעה על כ� שהפרויקט שברצונ� לפתוח 

ואל 'ייתכ� שאתה מנסה לטעו� קבצי� של ויז, הוא בתבנית קוב� חדשה יותר

. NET 2002ואל בייסיק 'ל ויז לתו� הגרסה הקודמת שNET 2003בייסיק 

 לא יכולה לפתוח את הפרויקטי� של NET 2002ואל בייסיק 'תוכנת ויז(

כדי לבדוק באיזו .)  הכלולי� בתקליטור המצור�NET 2003ואל בייסיק 'ויז

 Aboutלח� על הפקודה ,  אתה משתמשNETואל בייסיק 'גרסה של ויז

 ).Help(בתפריט העזרה ) אודות(

 

˙ÙÂ ÌÈË˜ÈÂ¯Ù˙Â�Â¯

או ) ÌÈË˜ÈÂ¯Ù)projects תוכניות בפיתוח נקראות בדר� כלל , סטודיוואל 'בוויז

 ˙Â�Â¯˙Ù)solutions( ,ה� מכילי� רכיבי� נפרדי� רבי� �. ולא רק קוב� יחיד, שכ

וקוב� ) VBPROJיומת בעל ס( כוללות קוב� פרויקט NETואל בייסיק 'תוכניות ויז

 �קוב� פתרו� . קוב� פרויקט מכיל מידע הייחודי למשימת תכנות יחידה). SLN(פתרו

קובצי פתרונות שימושיי� בדר� כלל לניהול . מכיל מידע על פרויקט אחד או יותר

 � project group(ושקולי� לקובצי קבוצת הפרויקטי� , מספר פרויקטי� קשורי�

VBG (הדוגמאות המצורפות לספר זה מכילות בדר� כלל קוב� . 6ק ואל בייסי'של ויז

�תהיה אותה ) VBPROJ(כ� שלפתיחת קוב� הפרויקט , פרויקט יחיד לכל פתרו

 �יהיה עלי� , א� בפתרו� מרובה פרויקטי�). SLN(משמעות כמו פתיחת קוב� הפתרו

�ה  מציעה תבנית קוב� חדשNET 2003ואל בייסיק 'ויז. לפתוח את קוב� הפתרו

 .א� המונחי� עצמ� תקפי� עדיי�, לפרויקטי� ולפתרונות שלה

ÊÈÂ Ï˘ ÌÈÏÎ‰' ÂÈ„ÂËÒ Ï‡ÂNET

עלי� להקדיש מספר דקות כדי להכיר את סביבת הפיתוח ולזהות כמה מכלי , בשלב זה

בעבר תוכניות א� כתבת . התכנות ומהחלונות שתשתמש בה� בהמש� הקורס הזה

ואל 'הכלי� של ויז). (אבל לא את כול�(תזהה רבי� מכלי הפיתוח , 6ואל בייסיק 'לוויז
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, יחדיו.)  ה� בעיקרו� אות� כלי�NET 2003ואל בייסיק ' ושל ויזNET 2002בייסיק 

ואל 'ולבחו� את תוכניות ויז, לארג�, כלי� אלה ה� הרכיבי� שתשתמש בה� כדי לבנות

, מכלי התכנות יסייעו ל� ג� ללמוד עוד על המשאבי� במערכת של�חלק . בייסיק של�

כולל העול� הרחב יותר של מסדי נתוני� והתקשרויות לאתרי אינטרנט הזמיני� 

 .קיימי� ג� מספר כלי עזרה מקווני� רבי עוצמה. בעבור�

תפריטי� . שורת התפריטי� מספקת גישה לרוב הפקודות השולטות בסביבת הפיתוח

ותוכל לגשת אליה� תו� , חלונותועלי� בדומה לכל התוכניות לסביבת ופקודות פ

 ÏÈ‚¯‰ ÌÈÏÎ‰ Ï‚¯Òתמצא את , מתחת לשורת התפריטי�. שימוש במקלדת או בעכבר
)Standard Toolbar( , המהווה אוס� של לחצני� המתפקדי� כקיצורי דר� להפעלת

או , אקסלת כבר בא� השתמש. ואל סטודיו'פקודות ולשליטה בסביבת הפיתוח של ויז

כדי להפעיל לחצ� בסרגל . הרי שצורת העבודה ע� סרגל הכלי� נהירה ל�, וורדב

) ÂÓÈ˘Ó‰ ˙¯Â˘) taskbar˙לרוחב תחתית המס� מופיעה . לח� עליו ע� העכבר, הכלי�

ואל 'תוכל להשתמש בשורת המשימות כדי לעבור בי� רכיבי� שוני� של ויז. חלונותשל 

ייתכ� ג� שתראה בשורת . חלונותל תוכניות אחרות לסביבת וכדי להפעי, NETסטודיו 

 . ותוכניות אחרותאינטרנט אקספלוררהמשימות סמלי� עבור 

ורכיבי� אחרי� בסביבת הפיתוח של , החלונות, האיור הבא מראה כמה מהכלי�

אל תדאג א� איור זה נראה שונה מצורת סביבת הפיתוח הנוכחית . ואל סטודיו'ויז

 .רק תלמד עוד על רכיבי� אלהבהמש� הפ. של�

ÔÂ¯˙Ù‰ ¯ÈÈÒ     ˙ÈÓ�È„ ‰¯ÊÚ        ·ˆÚÓWindows Forms        ÌÈÏÎ ˙·È˙     

 

            ÌÈ�ÈÈÙ‡Ó‰ ˙È�ÂÏÁËÏÙ‰ ˙È�ÂÏÁ          Ï˘ ˙ÂÓÈ˘Ó‰ ˙¯Â˘˙Â�ÂÏÁ

ÈËÈ¯Ù˙‰ ˙¯Â˘

 ÌÈÏÎ‰ Ï‚¯Ò

ÏÈ‚¯‰
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ÔÂ¯˙Ù‰ ¯ÈÈÒ  ה� ואל סטודיו'העיקריי� שתראה בסביבת הפיתוח של ויזהכלי� 
)Solution Explorer) ( סייר הפרויקטי�"שנקרא לשעבר "� Project Explorer( , חלונית

תיבת , )Windows Forms designer(מעצב הטפסי� , העזרה הדינמית, המאפייני�

 ÌÈ˙¯˘‰ ¯ÈÈÒייתכ� שתראה ג� כלי� ייחודיי� יותר כדוגמת . וחלונית הפלט, הכלי�

)Server Explorer (ו ˙Â˜ÏÁÓ‰ ˙‚Âˆ˙)Class View( , א� אלה בדר� כלל כרטיסיות

א� . או שאינ� גלויות כלל, המופיעות לצדי סביבת הפיתוח או בתחתית חלו� הכלי�

ובחר , )תצוגה (Viewלח� על התפריט , כלי מסוי� אינו גלוי וברצונ� לראות אותו

העבירה חברת ולכ� ,  מלא למדי כעתViewהתפריט . בתפריט שברצונ� להשתמש בו

 Other) בחוכמה(מיקרוסופט כמה מהכלי� השימושיי� פחות אל תפריט משנה שנקרא 

Windows) א� אינ� רואה את הכלי הדרוש ל�, חפש ש�). חלונות אחרי�. 

הגודל והצורה המדויקי� של הכלי� והחלונות תלויי� בהגדרות התצורה של סביבת 

חלונות כדי ) Ô‚ÚÏ)dock או , ישר ולהצמידואל סטודיו מאפשרת ל� לי'ויז. הפיתוח של�

תוכל ג� להסתיר כלי� ככרטיסיות . לאפשר ל� לראות רק את הרכיבי� שרצית לראות

הניסיו� לברר . לצדה של סביבת הפיתוח כדי שיפנו את השטח עד שתזדקק לה� שוב

ועל אילו תוכל ללמוד מאוחר יותר הוא אתגר קשה בשלב , אילו כלי� חשובי� ל� כעת

. ואל סטודיו'כשאתה למד לראשונה להכיר את הממשק המורכב של ויז, המוקד�

סביבת הפיתוח של� תיראה בוודאי הכי טוב א� תקבע את הגדרות הצג של� והגדרות 

המס� עלול , א� ג� אז,  כ� שתקבל שטח מס� מרביחלונותשולח� העבודה של 

 לחלק 1024x768ל ת מס� שיאנו משתמשי� ברזולוצי, לדוגמה. (להיראות עמוס

ידי לחיצה ימנית על שולח�  מאפיי� שתוכל לשנות על�מצילומי המס� בספר זה 

 ).ÌÈ�ÈÈÙ‡Ó)Properties העבודה ובחירה בפקודה 

הוא הוספה של כלי� חדשי� , מה שחברת מיקרוסופט עושה ע� מורכבות הכלי� הזאת

כמי� לטיפול בעומס תו� אספקה של מנגנוני� מתוח, ומועילי� רבי� לסביבת הפיתוח

ומספר דברי� , הסתרה אוטומטית, מנגנוני� אלה כוללי� כלי� כגו� עגינה. (שנוצר

הדר� הטובה ביותר , ואל בייסיק'א� אתה רק מתחיל בוויז.) נוספי� שנתאר בהמש�

היא להסתיר את הכלי� שאינ� מתכוו� להשתמש בה� , להתמודד ע� עומס הכלי� הזה

הכלי� העיקריי� לתכנות . ו� לכלי� החשובי� יותרלעתי� קרובות ולפנות מק

 ÈÈÒ¯ ה� � אות� כלי� שתתחיל להשתמש בה� מיד בספר זה �ואל בייסיק 'בוויז

ÔÂ¯˙Ù‰) Solution Explorer( , חלוניתÌÈ�ÈÈÙ‡Ó‰) Properties( ,ÌÈÒÙË‰ ·ˆÚÓ 

)Windows Forms designer( ,ÌÈÏÎ‰ ˙·È˙) Toolbox( ,˙ÈÓ�È„‰ ‰¯ÊÚ‰) Dynamic 

Help( , וחלוניתËÏÙ‰) Output .(לא תשתמש ב ÌÈ˙¯˘‰ ¯ÈÈÒ)Server Explorer( ,

Resource (˙ˆÌÈ·‡˘Ó‰ ˙‚Âבחלונית , )Â˜ÏÁÓ‰ ˙‚Âˆ˙) Class View˙בחלונית 

View( ,ב ÌÈË˜ÈÈ·Â‡‰ ÔÙ„Ù„)Object Browser( ,עד , השגיאות�או בחלונות ניפוי

 .לשלבי� מאוחרי� יותר בספר

ואל 'יל להתנסות בכלי� העיקריי� שבסביבת הפיתוח של ויזתתח, בתרגילי� הבאי�

 .תלמד ג� להסתיר את הכלי� שלא תזדקק לה� בזמ� הקרוב. סטודיו
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˙Â�ÂÏÁ ÈÒÙÂË ·ˆÚÓ
 טעו� כבר בסביבת הפיתוח של MusicTriviaהפרויקט , השלמת את התרגיל הקוד�א� 

, של הפרויקט) ÒÙÂË)Form או ה, שממשק המשתמשייתכ� , ע� זאת. ואל סטודיו'ויז

פרויקטי� מורכבי� יותר עשויי� להכיל מספר . (ואל סטודיו'אינו גלוי עדיי� בוויז

כדי שטופס הפרויקט .) א� תוכנית טריוויה פשוטה זו זקוקה רק לטופס אחד, טפסי�

MusicTriviaאתה תציג אותו בעזרת סייר הפתר,  יהיה גלוי בסביבת הפיתוח� .ו

˙Â�ÂÏÁ ÈÒÙÂË ·ˆÚÓ ˙‡ ‚ˆ‰
1 �בסמו� לפינה הימנית העליונה ) Solution Explorer(אתר את חלונית סייר הפתרו

א� הוא מוסתר (א� אינ� רואה את סייר הפתרו� . ואל סטודיו'של סיבת הפיתוח ויז

Solutionלח� על , )יה במיקו� שאינ� יכול לראות או שהוא אינו גלוי כעתיככרטיס

Explorer בתפריט View) כדי להציג אותו) תצוגה.

 :סייר הפתרו� נראה כ�,  נטע�MusicTriviaכשהפרויקט 

 

. בחלו� סייר הפתרו�MusicTrivia.vbלח� על הטופס 2

כ� שנית� לזהות , יש סמל טופס זעיר ליד שמ�, כולל קוב� זה, לכל קובצי הטפסי�

ו תאיר אותו בחלונית סייר ואל סטודי'ויז, כשתלח� על קוב� הטופס. אות� בקלות

�א� היא גלויה כעת (ומידע בסיסי על הטופס יופיע בחלונית המאפייני� , הפתרו

).בסביבת הפיתוח

3 �בסייר הפתרו� כדי להציג את ממשק ) הצג מעצב (View Designerלח� על הלחצ

.המשתמש של התוכנית

 :לאיור הבאבדומה , חלונות מוצג במעצב טופסי MusicTriviaטופס התוכנית 
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ÒÈË¯Î ÏÚ ıÁÏÈ ˙È�ÎÂ˙‰ ÒÙÂË ˙‡ ‚Èˆ‰Ï È„Î ÂÊ ‰ÈMusicTrivia 

 

נראית עדיי� מעל חלו� מעצב ) ד� פתיחה (Start Pageשהלשונית , שי� לב לכ�

לשנות את , תוכל ללחו� על לשונית זו כדי להציג את ד� הפתיחה. חלונותטופסי 

כדי לשוב לתצוגת מעצב . פי�או לפתוח קובצי פרויקט נוס, הגדרות הפרופיל של�

 הנראית מעל "MusicTrivia.vb [Design]"לח� על הלשונית , חלונותטופסי 

 .ואל סטודיו'ואל בייסיק בוויז'כעת נסה להרי� תוכנית ויז. MusicTriviaהטופס 

, "MusicTrivia.vb [Design]" או Start Page א� אינ� רואה את הלשוניות

) MDI view(� נמצאת בתצוגת ריבוי מסמכי� ייתכ� שסביבת הפיתוח של

בחר בפקודה , כדי לשנות אפשרות זו. במקו� בתצוגת כרטיסיות מסמכי�

Options) אפשרויות ( בתפריטTools) בצדה השמאלי של תיבת ). כלי�

ולאחר מכ� לח� על , )סביבה (Environmentה ילח� על התיקי, האפשרויות

General) כללי .(�Tabbedבחר באפשרות , )הגדרות (Settingsתחת , מימי

Documents) לח� על , )כרטיסיות מסמכי� �בפע� .  לאישורOKולאחר מכ

החלונות השוני� שתפתח יהיו בעלי , ואל סטודיו'הבאה שתפעיל את ויז

 .ותוכל לעבור ביניה� בלחיצת לחצ� פשוטה, כרטיסיות

 

ÒÈË¯Î ÏÚ ıÁÏÈÈ„Î ÂÊ ‰È

‰ÁÈ˙Ù‰ Û„ ˙‡ ‚Èˆ‰Ï 

 

 ‰ÊÈÁ‡ ˙Â„Â˜�

ÏÏ„Â‚ ÈÂ�È˘
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ÊÈÂ ˙È�ÎÂ˙ Ï˘ ‰ÏÚÙ‰'˜ÈÒÈÈ· Ï‡Â
פשוטה שנועדה לערו� ל� היכרות ואל בייסיק ' היא תוכנית ויזMusicTriviaהתוכנית 

ידי הוספת הטופס שאתה רואה לפני� נוצר על. ואל סטודיו'ע� כלי התכנות בוויז

לה� הוספנו שלוש שורות של , )�ושני לחצני, תמונה, שתי תוויות(חמישה אובייקטי� 

קוד תוכנית כדי לגרו� לתוכנית הטריוויה לשאול שאלה פשוטה ולהציג את התשובה 

מפני שהיא נמצאת כרגע בתצוגת , כעת את התשובה" מגלה"התוכנית . (המתאימה

תלמד עוד על יצירת .) א� התשובה תהיה מוסתרת כשתרי� את התוכנית, עיצוב

תנסה להרי� את התוכנית בתו� , בשלב זה.  תוכנית בפרק הבאאובייקטי� והוספת קוד

 .ואל סטודיו'סביבת הפיתוח של ויז

 ˙È�ÎÂ˙‰ ˙‡ ı¯‰MusicTrivia

1 �בסרגל הכלי� הרגיל כדי להרי� את התוכנית ) התחל (Startלח� על הלחצ

MusicTriviaואל סטודיו' בוויז.

 Debugשבתפריט ) חלהת (Start או לבחור בפקודה F5תוכל ג� להקיש על 

שי� . ואל סטודיו'כדי להרי� תוכנית בסביבת הפיתוח של ויז) שגיאות�ניפוי(

ואל ' שונה ממה שהיה במהדר של וויזStartשמיקומה של הפקודה , לב לכ�

 .6בייסיק 

 אוס� מבני של �) ÏÎÓÂ Ï)assemblyואל סטודיו טוענת ומהדרת את הפרויקט ל'ויז

 ולאחר מכ� מריצה את התוכנית בתו� � לתוכנית מת תכולהרשיו, נתוני�, מודולי�

. חלונותמופיע סמל עבור התוכנית בשורת המשימות של , כמו כ�. סביבת הפיתוח

ורושמת כל , מתעדת חלונית הפלט חלק מצעדי הטעינה וההידור, בזמ� ההידור

תוכל לראות שוב את , רגע לאחר מכ�. כדי שתוכל לתק� אות�, שגיאה שאירעה

בדומה , הפע� כשהתמונה ותווית התשובה מוסתרות מהעי�, MusicTriviaטופס ה

 :לאיור הבא
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באיזה כלי מעול� :  שואלת כעת את שאלתה החשובהMusicTriviaהתוכנית 

 ?רול מנגני� בתנועות בוה� חדות וטופחניות'נ'הרוק

2 �.כדי לקבל את התשובה לשאלה") תשובה ("Answerלח� על הלחצ

�ולאחר , מתחת לשאלה) גיטרה באס( התוכנית מציגה את התשובה ,כשתעשה כ

. ש� מסיאטל המדגי� את הטכניקה�מכ� מציגה ג� תמונה של נג� באס עלו�

 .תוכנית המבח� פועלת

 

.כדי לסגור את התוכנית) צא (Quitלח� על 3

כעת תוכל . ואל סטודיו הופכת שוב לפעילה'וסביבת הפיתוח של ויז, הטופס נסגר

 רשת של �שהטופס נראה שונה במעט כשהוא בתו� סביבת הפיתוח , לב לכ�לשי� 

, שתי התוויות מוקפות בשטח אפור, נקודות יישור מופיעה כעת על שטח הטופס

כלי� אלה נראי� לעי� רק . ונקודות אחיזה לשינוי גודל מקיפות את הטופס

 את ממשק וה� יסייעו ל� לעצב וליישר, )Design(כשהטופס נמצא במצב פיתוח 

כשאתה תוהה הא� תוכנית , רשת זו ג� מסגירה מיד את הסוד. המשתמש של�

 .)תתרגל את השימוש בכלי� הללו בפרק הבא. (ואל סטודיו'מסוימת רצה בוויז

ÌÈ�ÈÈÙ‡Ó‰ ˙È�ÂÏÁ
או את , כדי לשנות את התכונות) ÌÈ�ÈÈÙ‡Ó‰ ˙È�ÂÏÁ) Properties windowבהשתמש 

 ÔÈÈÙ‡Ó ˙¯„‚‰)property . של רכיבי ממשק המשתמש בטופסהמאפייני� הגדרות 

setting (שאלת , לדוגמה. היא תכונה של אחד האובייקטי� בממשק המשתמש של�

או ) ÔÙÂ‚) fontניתנת לשינוי כ� שתופיע ב,  מציגהMusicTriviaהטריוויה שהתוכנית 

נית� להציג טקסט בכל גופ� , NETואל סטודיו 'בוויז. (ור שונהאו בייש, בגודל שונה

תוכל לשנות הגדרות .) וורדאו ב אקסלבדיוק כפי שהדבר נית� ב, המותק� במערכת של�

או , מאפייני� בעזרת חלונית המאפייני� בזמ� שאתה יוצר את ממשק המשתמש של�
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תר מהגדרות המאפייני� שתוכל להוסי� קוד תוכנית בעור� הקוד כדי לשנות אחת או יו

 .בזמ� שהתוכנית של� רצה

חלונית המאפייני� מכילה תיבת רשימה נפתחת של אובייקטי� המפרטת את כל רכיבי 

החלונית מפרטת ג� את הגדרות המאפייני� . שבטופס) האובייקטי�(ממשק המשתמש 

� כדי תוכל ללחו� על אחד משני לחצני� שימושיי. (הניתנות לשינוי עבור כל אובייקט

כעת תתרגל את שינוי המאפיי� .) להציג את המאפייני� באופ� אלפבתי או לפי קטגוריה

Font) � .MusicTriviaשל התווית הראשונה בתוכנית ) גופ

ÔÈÈÙ‡Ó ‰�˘
What" מכיל את הטקסט Label1האובייקט . ( בטופסLabel1על האובייקט לח� 1

rock and roll instrument is played with short, slapping thumb movements?"(

כשאתה בוחר . ראשית עלי� לבחור את האובייקט, כדי לעבוד ע� אובייקט בטופס

והגדרות המאפייני� של , מופיעות סביבו נקודות אחיזה לשינוי גודל, באובייקט

.אותו אובייקט מוצגות בחלונית המאפייני�

. בסרגל הכלי� הרגיל) חלונית המאפייני� (Properties Windowצ� לח� על הלח2

ואל 'חלונית המאפייני� היא אחד הכלי� שיכולי� להיות גלויי� או מוסתרי� בוויז

וכיצד , כשהדבר תלוי בשאלה כיצד הוגדרה תצורת סביבת הפיתוח, סטודיו

ו� בצדה מופיעה החלונית מתחת לסייר הפתר, בדר� כלל. השתמשו בה לאחרונה

 .הימני של סביבת הפיתוח

 :תראה לפני� חלונית בדומה לאיור הבא

 

 ‰È¯Â‚Ë˜‰

Font) ÔÙÂ‚(
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חלונית המאפייני� מפרטת את כל הגדרות המאפייני� עבור אובייקט התווית 

שמות .)  מאפייני� לכל תווית46קיימי� , הכ�בס�). (Label1(הראשו� בטופס 

 הנוכחית של כל וההגדרה, המאפייני� מופיעי� בעמודה השמאלית של החלונית

כולל כמה (כ� מאחר שיש מאפייני� רבי� כל. מאפיי� מופיעה בעמודה הימנית

ואל סטודיו מארגנת אות� בקטגוריות ומציגה אות� 'ויז, )שלא נהוג לשנות כלל

תוכל , בצד קטגוריה מסוימת(+) א� מופיע סימ� פלוס . תצוגת חלוקה לרמותב

א� מופיע . ללחו� על ש� האוס� כדי להציג את כל המאפייני� שבאותה קטגוריה

אבל תוכל , הרי כל המאפייני� שלה גלויי�, בצד קטגוריה מסוימת) �(סימ� מינוס 

 .להסתיר את הרשימה שמתחת לאותו ש� קטגוריה בלחיצה על סימ� המינוס

חלונית המאפייני� כוללת ג� שני לחצני� שימושיי� לארגו� נוס� של 

מציג את כל המאפייני� ) בסדר אלפבתי( Alphabeticהלחצ� . המאפייני�

לח� על לחצ� זה . (בסדר אלפבתי ומארג� אות� במספר קט� של קטגוריות

הלחצ� .) א� ידוע ל� ש� המאפיי� וברצונ� לאתר אותו במהירות

Categorized) מציג את רשימת המאפייני� כשהיא ) בחלוקה לקטגוריות

לח� על לחצ� זה א� אינ� יודע הרבה על . (מחולקת לקטגוריות לוגיות רבות

ואל 'א� ויז.) האובייקט שאתה מעצב ותוכל להיעזר בהצגה נושאית יותר

מומל� שתשתמש בחלוקה לקטגוריות , ואל בייסיק חדשי� ל�'סטודיו וויז

 .ר את האובייקטי� והמאפייני� הנפוצי� יותרעד שתלמד להכי

 

3 �).גופ� (Fontגלול בתיבת הרשימה שבחלונית המאפייני� עד שיופיע המאפיי

.חלונית המאפייני� נגללת כמו תיבת רשימה רגילה

4 �).בעמודה השמאלית (Fontלח� על ש� המאפיי

ולחצ� , הימניתמופיע בחלקו בעמודה ) Microsoft Sans Serif(ש� הגופ� הנוכחי 

�לחצ�  (ellipsis buttonלחצ� זה נקרא . שעליו שלוש נקודות מופיע בצד ש� הגופ

.שיח זמינה לשינוי הגדרת המאפיי��ופירושו שקיימת תיבת דו, )שלוש נקודות

.לח� על לחצ� שלוש הנקודות בחלונית המאפייני�5

יי� תכונות עיצוב המאפשרת ל� לצ, Fontשיח �ואל סטודיו מציגה את תיבת הדו'ויז

 מכילה Fontשיח �תיבת הדו. חדשות עבור הטקסט בתווית שנבחרה בטופס של�

 .תשתנה הגדרת מאפיי� אחרת, לכל אפשרות שתבחר. מספר אפשרויות עיצוב
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   ולאחר מכ� שנה את סגנו� הגופ� ,  נקודות�10 נקודות ל�8שנה את גודל הגופ� מ6

. לאישור בחירותי�OK לח� על ).נטוי (�Italicל) רגיל (�Regularמ

. ואל סטודיו שומרת את הבחירות של� ומשנה בהתאמה את הגדרות המאפייני�'ויז

ידי הצגת הטופס של� ואל סטודיו על'ידי ויזתוכל לבחו� את השינויי� שנעשו על

 . בחלונית המאפייני�Fontידי הרחבת הקטגוריה ועל, חלונותבמעצב טופסי 

התווית המכילה את הטקסט  (Label2יי� של האובייקט כעת תשנה הגדרת מאפ

"The Bass Guitar".(

).Label2(לח� על אובייקט התווית השנייה , חלונותבמעצב טופסי 7

.נקודות אחיזה לשינוי גודליופיעו סביבו , כשתבחר באובייקט

8 �. בחלונית המאפייני�Fontלח� שוב על המאפיי

 למרות ששמות �ת של הגדרות מאפייני�  יש קבוצה ייחודיLabel2לאובייקט 

הרי שהערכי� בהגדרות המאפייני� , Label1המאפייני� זהי� למאפייני האובייקט 

 להתנהג באופ� עצמאי בשדה המערכה של Label2ייחודיות ומאפשרות לתווית 

.הטופס

9 �שנה את סגנו� הגופ� ,  בטופסFontלח� על לחצ� שלוש הנקודות שבצד המאפיי

(Font Style)ל �Bold) לח� על , )מודגש �. לאישורOKולאחר מכ

10 �ולאחר מכ� לח� , בחלונית המאפייני�) צבע קידמה (ForeColorגלול אל המאפיי

.עליו בעמודה השמאלית

ולאחר מכ� בחר , ForeColorלח� על ח� הרשימה הנפתחת בעמודה הימנית שבצד 11

גדרת המאפיי� תהיה כעת ה). התאמה אישית (Customה יבצבע סגול כהה בכרטיסי

Purple) סגול כהה.(



Ï  „ Â Ó È Ï  ˙ Î ¯ Ú- V i s u a l  B a s i c . N E T

 

50 

 אמור להופיע כעת בטופס כשהוא מודגש ובצבע סגול Label2הטקסט באובייקט 

 .כהה

 

ואל בייסיק תו� שימוש 'בזאת למדת כיצד להגדיר מאפייני� בתוכנית ויז! מזל טוב

הפו�  אחת המיומנויות החשובות בדרכ� ל�ואל סטודיו 'בחלונית המאפייני� של ויז

.ואל בייסיק'למתכנת ויז

ÌÈ�ÈÈÙ‡Ó ˙Â„Â‡ ÏÚ ‰·È˘Á

יש סדרה , )כולל הטופס עצמו(לכל רכיב ממשק משתמש בתוכנית , בייסיקואל 'בוויז

עיצוב הבזמ� מאפייני� אלה ניתני� להגדרה . של מאפייני� הניתני� להגדרה

כדי לבצע קוד מתו� הת� ג� לפנות למאפייני� ני. חלונית המאפייני�באמצעות 

, רכיבי ממשק משתמש המקבלי� קלט (.שהתוכנית רצהמשימה מסוימת כ

ייתכ� , להיבתח). מידע לתוכניתהעביר במאפייני� כדי ללעתי� קרובות משתמשי� 

ייתכ� שיהיה ל� קל יותר א� , במקרה כזה. המאפייני�תתקשה לקלוט את רעיו� ש

 .מחיי היו� יו�נחי� במו תחשוב עליה�

אופניי� ה� אובייקט שאתה משתמש בו כדי :  הבאהאופניי�דוגמת החשוב על 

יש לה� כמה , מאחר שאופניי� ה� אובייקט פיזי. משנהולרכב עליה� ממקו� אחד ל

 וה� בנויי� ,בלמי� וגלגלי�, הילוכי�, צבע, יש לה� ש� מותג. ותבלתי נפרדתכונות 

). או אופניי� לשניי�, אופני הרי�,  להיות אופני טיולי� עשויי�ה�(בסגנו� מסוי� 

� הו אלתכונות, ואל בייסיק'במונחי� של ויז  ÌÈ�ÈÈÙ‡Ó‰ רוב. אופניי�השל אובייקט 

, צמיגי�(אחרי� א� מאפייני� .  בעת בניית האופניי�יוגדרומאפייני האופניי� 

משתני� במהל� לה שה� כא) אור ומראות� כגו� מחזיריואבזרי� ,גיל, מהירות נסיעה

תמצא מאפייני אובייקטי� משני , ואל בייסיק'בעבודת� ע� ויז. השימוש באופניי�

 .הסוגי�
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˙Â�Î˙‰ ÈÏÎ Ï˘ Ï„Â‚ ÈÂ�È˘Â ‰ÊÊ‰
וסביבת , תכנות שצריכי� להסתדר על המס�רב של כלי סטודיו כוללת מספר ואל 'ויז

כדי להעניק ביד� שליטה מלאה על הצורה . הפיתוח יכולה להפו� למקו� צפו� מאוד

, לשנות גודל, ואל סטודיו להזיז'מאפשרת ל� ויז, והגודל של הרכיבי� בסביבת הפיתוח

�ולהסתיר באופ� אוטומטי את רוב רכיבי הממשק המשמשי� אות� לבניית , לעג

 .ניותתוכ

פשוט לח� על פס הכותרת שלו וגרור את , ואל סטודיו'כדי להזיז את אחד הכלי� בוויז

הוא יצמיד , א� תיישר חלו� אחד בצמוד לקצהו של חלו� אחר. האובייקט למיקו� חדש

שכ� ה� , הניתני� לעגינהחלונות יש יתרו� ל. אל אותו חלו�) Ô‚ÂÚÈ)dock או , את עצמו

א� ברצונ� לראות .) אחרי�חלונות ה� לא יוסתרו מאחורי . (נשארי� גלויי� תמיד

�פשוט גרור את אחת מדופנותיו כדי לראות חלק גדול , שטח גדול יותר של חלו� מעוג

 .יותר מהתוכ� שלו

�שבפינה הימנית ) סגור (Closeלח� על הלחצ� , א� ברצונ� לסגור חלו� מסוי� לחלוטי

�די לחיצה  י שוב את החלו� מאוחר יותר עלתמיד תוכל לפתוח. העליונה של אותו חלו

 ).תצוגה (Viewעל הפקודה המתאימה בתפריט 

�תוכל לנסות להפעיל , א� אתה מחפש אפשרות ביניי� בי� עגינה וסגירה של חלו

ידי לחיצה על, ואל סטודיו'הסתרה אוטומטית של החלו� בצדה של סביבת הפיתוח ויז

פעולה זו מסירה את . פס הכותרת של הכליעל נע� ההסתרה הזעיר שבצדו הימני של 

יה יבכרטיס, החלו� מעמדתו המעוגנת ומציגה את ש� הכלי בקצה סביבת הפיתוח

תבחי� בכ� שחלו� , כשתבצע את פעולת ההסתרה האוטומטית. שאינה בולטת במיוחד

. הכלי ימשי� להיות גלוי כל עוד תשאיר את העכבר באזור הקרוב אליו על המס�

 .החלו� יחליק אל מחו� למס�, עכבר לחלק אחר של סביבת הפיתוחכשתזיז את ה

לח� על כרטיסיית הכלי שבצד , כדי לשחזר חלו� שעבורו הופעלה הסתרה אוטומטית

תוכל לזהות חלו� שעבורו . (או השהה את מצביע העכבר מעל הכלי, סביבת הפיתוח

השהיית מצביע .) שכ� הנע� בפס הכותרת שלו פונה הצידה, הופעלה הסתרה אוטומטית

 במילי� �" מחבואי�"העכבר מעל הכותרת מאפשרת ל� להשתמש בכלי� במעי� מצב 

ידי לחיצה על, אתה יכול להציג במהירות חלו� שהוסתר בהסתרה אוטומטית, אחרות

להרחיק את , ואז, לסמ� או להקליד את המידע הדרוש ל�, ה שלויעל לשונית הכרטיסי

א� אתה מעוניי� שכלי מסוי� יוצג באופ� . ו� להיעל�מצביע העכבר כדי לגרו� לחל

 .והחלו� יישאר גלוי, כ� שחודו יפנה למטה, לח� שוב על נע� ההסתרה הזעיר, קבוע

. דרוש זמ� כדי להשתלט על טכניקות העגינה וההסתרה האוטומטית, ללא ספק

ולהתנסות , השתמש בתרגילי� הבאי� כדי לחדד את כישורי ניהול החלונות של�

לאחר שתשלי� את . ואל סטודיו'באותה הזדמנות בכלי� של סביבת הפיתוח ויז

ואל סטודיו באופ� 'הרגש חופשי להגדיר את תצורת הכלי� של ויז, התרגילי� הבאי�

 .שנראה ל� הנוח ביותר
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 Ï˘ Ï„Â‚ ÈÂ�È˘Â ‰ÊÊ‰ ˙Â�ÂÏÁÊÈÂÂ· ÌÈÏÎ' Ï‡Â
ÂÈ„ÂËÒ

השל� את , ואל סטודיו'להזיז ולשנות גודל של אחד מחלונות כלי התכנות בוויזכדי 

אבל תוכל להחיל , תרגיל זה מדגי� כיצד לעבוד ע� חלו� המאפייני�. הצעדי� הבאי�

 .א� תרצה בכ�, אותו ג� על חלו� של כלי אחר

ÌÈ�ÈÈÙ‡Ó‰ ˙È�ÂÏÁ Ï˘ ‰Ï„Â‚ ˙‡ ‰�˘Â ÊÊ‰
1 �, בסרגל הכלי� הרגיל) חלונית המאפייני� (Properties Windowלח� על הלחצ

.א� חלונית המאפייני� אינה נראית לעי� בסביבת הפיתוח

.ופס הכותרת שלה מואר, חלונית המאפייני� הופכת לפעילה בסביבת הפיתוח

לח� לחיצה כפולה על פס הכותרת של חלונית המאפייני� כדי להציג את החלונית 2

.)לא מעוג�(כחלו� צ� 

 :תראה חלונית מאפייני� שנראית בדומה לאיור הבא

 

השתמש בפס הכותרת של חלונית המאפייני� כדי לגרור את החלו� למיקו� חדש 3

.א� אל תאפשר לה לעגו�, בסביבת הפיתוח

ואל סטודיו מעניקה ל� גמישות מסוימת 'הזזת חלונות בסביבת הפיתוח של ויז

שנה את גודלה של חלונית תכעת . �בעבודה ע� הכלי� וע� סביבת התכנות של

.המאפייני� כדי לראות הגדרות מאפייני� רבות יותר של אותו אובייקט בבת אחת

עד , הבא את מצביע העכבר אל הפינה הימנית התחתונה של חלונית המאפייני�4

.שהוא הופ� למצביע שינוי גודל

ה משנה את ואל סטודיו בדיוק כפי שאת'אתה משנה את גודל� של חלונות בוויז

.חלונותיישומי� אחרי� בסביבת מערכת ההפעלה חלונות גודל� של 

5�.גרור את הפינה הימנית התחתונה של החלו� למטה וימינה כדי להגדיל את החלו
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 :חלונית המאפייני� של� תיראה כעת גדולה יותר

 

. חלו� גדול יותר מאפשר ל� לעבוד מהר יותר ובראייה ברורה יותר של המטרה

 חופשי להזיז ולשנות את גודלו של חלו� כשברצונ� לראות חלק גדול יותר הרגש

 .ממנו

ÊÈÂÂ· ÈÏÎ Ï˘ ‰�È‚Ú'ÂÈ„ÂËÒ Ï‡Â
) docked(אותו אל מיקומו המעוג� תוכל להחזיר , כלי נתו� צ� בסביבת הפיתוחא� 

שזאת אותה , שי� לב לכ�. (לחיצה כפולה על פס הכותרת של החלו�ידי ורי עלהמק

 � הלחיצה הכפולה על �טכניקה ששימשה אות� בתרגיל האחרו� כדי לפתוח חלו� מעוג

 הלו� ושוב בי� שני מצבי� חליפהפעולה המ, מצבי�פס הכותרת פועלת כמיתוג דו

כשהוא נמצא במצב צ� , לעג� כלי צ� במיקו� חדשאו , תוכל ג� להצמיד.) נתוני�

ואל סטודיו כדי להשלי� 'ייתכ� שתרצה בכ� א� עלי� לפנות מקו� נוס� בוויז. ופתוח

. חלונותכדוגמת יצירה של ממשק משתמש ע� מעצב טופסי , משימת תכנות מסוימת

 .כעת תנסה לעג� את חלונית המאפייני� במיקו� חדש

ÌÈ�ÈÈÙ‡Ó‰ ˙È�ÂÏÁ ˙‡ Ô‚Ú
צפה בשטח סביבת ) או כל כלי אחר שברצונ� להזיז(ודא שחלונית המאפייני� 1

.ואל סטודיו במצב בלתי מעוג�'הפיתוח של ויז

.חלונית המאפייני� תהיה כעת במצב בלתי מעוג�, א� השלמת את התרגיל הקוד�
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2�השמאלי או , הימני, גרור את פס הכותרת של חלונית המאפייני� אל הקצה העליו

�עד שדופ� חלו� סביבת הפיתוח ) הדבר נתו� לבחירת�( של סביבת הפיתוח התחתו

.לוכד את קצה החלו� שבחרת בו

 �התנהגות לכידה זו מצביעה על כ� שהחלו� יהיה מעוג� כשתשחרר את לחצ

שקיימי� מספר מיקומי עגינה אפשריי� לחלונות כלי� , שי� לב לכ�. העכבר

עד שתמצא , ניי� או שלושה מיקומי� שוני�כ� שתוכל לנסות ש, ואל סטודיו'בוויז

�א� אינו , חלו� צרי� להימצא במקו� שהוא נוח לשימוש. (אחד שייראה ל� נכו

 .)מסתיר כלי� אחרי� שאתה זקוק לה�

        ‚Ú˙�ÈÌÈ�ÈÈÙ‡Ó‰ ˙È�ÂÏÁ  

.שחרר את לחצ� העכבר כדי לעג� את חלונית המאפייני�3

 .החלונית נצמדת למקומה בביתה החדש

� כשהוא Ctrlהחזק את המקש , כדי למנוע עגינה בשעה שאתה גורר חלו

א� אתה רוצה שהחלו� הנגרר יקושר לחלו� אחר . לחו� בזמ� הגרירה

גרור את החלו� ישירות אל פס הכותרת של החלו� , באמצעות כרטיסיות

ה לכל חלו� ייתופיע כרטיס, � יחדיו באופ� הזהכשחלונות מקושרי. האחר

ותוכל לעבור הלו� ושוב בי� החלונות בלחיצה על , חלו� המשות�בתחתית ה

חלונות בכרטיסיות מספקי� דר� יעילה להשתמש . לשוניות הכרטיסיות

חלונות סייר הפתרו� , לדוגמה. (בשטח של חלו� יחיד לשתי מטרות או יותר

 .)ותצוגת המחלקות מקושרי� באופ� כזה לעתי� קרובות



Ù ˜¯1 :Ê È Â  ˙ È � Î Â˙  Ï˘  ‰ˆ¯‰ Â  ‰Á È˙Ù' ˜ ÈÒ È È ·  Ï‡ ÂN E T

55 

ייני� מספר פעמי� נוספות במקומות שוני� כדי לקבל נסה לעג� את חלונית המאפ4

.את התחושה כיצד פועלי� העגינה והכרטיסיות

א� לאחר , אי� ספק שכמה מהליכי הזזת החלונות שתוארו ייראו מבלבלי� בתחילה

בגדלי� כאלה חלונות רצוי שתיצור , ככלל. זמ� מה ה� יהפכו עבור� לדבר שבשגרה

כשאתה עובד על , רצונ� לראות ולהשתמש בושיהיה בה� די מקו� למידע שב

 . ובעור� הקודחלונותהמשימות החשובות יותר של� במעצב טופסי 

ÊÈÂÂ· ÈÏÎ ˙¯˙Ò‰'ÂÈ„ÂËÒ Ï‡Â
‰Ò˙¯‰ הנקרא , מהירה של כלי� כוללת מנגנו� להסתרה והצגה NETסטודיו ואל 'ויז

˙ÈËÓÂËÂ‡ )auto hide .(זמינה עבור רוב חלונות הכלי�אוטומטיתההסתרה תכונת ה  .

לח� על לחצ� נע� ההסתרה שבקצה הימני של פס הכותרת , להסתיר חלו� כלי�כדי 

ולח� עליו שוב , ה בקצהַ של סביבת הפיתוחיידי להסתיר את החלו� מתחת לכרטיסכ

 Auto Hideתוכל ג� להשתמש בפקודה .  את החלו� למצבו המעוג�כדי להחזיר

שי� לב . כדי להפעיל הסתרה אוטומטית עבור חלו� כלי) חלו� (Windowשבתפריט 

 �מעוגני� חלונות שתכונת ההסתרה האוטומטית ונע� ההסתרה זמיני� רק עבור , לכ�

לו� פעיל הצ� לא תראה את פקודת ההסתרה האוטומטית או את נע� ההסתרה עבור ח

 .בשטח סביבת הפיתוח

˙ÈËÓÂËÂ‡‰ ‰¯˙Ò‰‰ ˙�ÂÎ˙· ˘Ó˙˘‰
חלונית שנפתחת בדר� כלל בצדו השמאלי (אתר את תיבת הכלי� בסביבת הפיתוח 1

). חלונותשל מעצב טופסי 

ואל 'תיבת הכלי� מכילה רבי� מהפקדי� שתשתמש בה� לבניית יישומי� של ויז

 �PictureBoxו, )לחצ� (Button, )תווית (Labelהשתמשנו בפקדי� , לדוגמה. בייסיק

כדי ליצור את האובייקטי� שראית בתוכנית ) תיבת תמונה(

MusicTrivia . קיימי� מספר אוספי פקדי� שוני� בתיבת

ידי לחיצה על הכרטיסיות ותוכל להגיע אליה� על, הכלי�

 .שאתה רואה בתו� תיבת הכלי�

 Toolboxפקודה בחר ב, א� אינ� רואה כעת את תיבת הכלי�

האיור הבא מדגי� בפני� ). תצוגה (Viewבתפריט ) תיבת כלי�(

 .כיצד היא נראית

. מצא את נע� ההסתרה על פס הכותרת של תיבת הכלי�2

ופירושו שתיבת , "לחו�"או , "למטה"הנע� נמצא כרגע במצב 

ותכונת ההסתרה , כשהיא פתוחה תמיד" מוצמדת"הכלי� 

.האוטומטית מנוטרלת
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והשאר את מצביע העכבר , ל לחצ� הנע� בפס הכותרת של תיבת הכלי�לח� ע3

.בשטח תיבת הכלי�

 �לציי� שתיבת הכלי� אינה מוצמדת , )ומצביע כעת שמאלה(לחצ� הנע� משנה כיוו

ומופיעה , ותכונת ההסתרה האוטומטית פעילה, יותר כשהיא פתוחה תמיד

אתה עשוי . Toolboxה יה בצדה השמאלי של סביבת הפיתוח שעליה המיליכרטיס

א� מצביע העכבר של� , ע� זאת.  הוסט שמאלהחלונותלהבחי� ג� שמעצב טופסי 

 מתכנני �דבר לא ישתנה בתיבת הכלי� עצמה , מושהה עדיי� מעל תיבת הכלי�

ואל סטודיו החליטו שעדי� שחלו� בעל הסתרה אוטומטית פעילה לא ייעל� עד 'ויז

.ואל סטודיו'חר בסביבת הפיתוח של ויזשתעביר את מצביע העכבר למיקו� א

.הזז את מצביע העכבר מתיבת הכלי�4

חוצה מהמס� ומוסתרת תיבת הכלי� מחליקה ה, ברגע שהרחקת את מצביע העכבר

ייתכ� שתראה ג� כרטיסיית . (Toolboxה הקטנה המזוהה בש� יימתחת לכרטיס

Server explorer) דבר המצביע על �מעל לכרטיסיית תיבת הכלי� ) סייר השרתי� 

כשהדבר תלוי , ואכ�. כלי נוס� שתכונת ההסתרה האוטומטית שלו הופעלה

ייתכ� שתבחי� כעת שישנ� , ואל סטודיו'בהגדרות התצורה הנוכחיות של ויז

.) נוספי� בסביבת הפיתוח שתכונת ההסתרה האוטומטית שלה� פעילהחלונות

 הוא בכ� שה� מפני� ,היתרו� של הפעלת תכונת ההסתרה האוטומטית לחלונות

.ועדיי� קל לגשת אליה� במהירות, ואל סטודיו'שטח ניכר בוויז

תוכל ג� ללחו� על (. Toolboxיה ית מצביע העכבר מעל לשונית הכרטיסהשהה א5

 .)א� תרצה, Toolboxה יילשונית הכרטיס

ואתה יכול להתחיל להשתמש , תיבת הכלי� מחליקה מיד בחזרה ונפתחת על המס�

.)2אנו נעשה זאת בפרק . (בת הכלי� כדי לבנות את הממשק של�בפקדי תי

.והכלי נעל� שוב, הרחק את מצביע העכבר מתיבת הכלי�6

ולאחר מכ� לח� על לחצ� הנע� שעל פס , הצג שוב את תיבת הכלי�, לבסו�7

.הכותרת של תיבת הכלי�

ותוכל להשתמש בה מבלי לחשוש , תיבת הכלי� שבה למקומה המעוג� והמוכר

 .היא תיעל� פתאו� מהמס�ש

כלי� חלונות והסתרה אוטומטית של , עגינה, שינוי גודל, הקדש כעת זמ� מה להזזה

ככל שתתקד� . כדי ליצור את גרסת� לסביבת העבודה המושלמת, ואל סטודיו'בוויז

תמצא שעלי� לשנות את הגדרות החלונות של� מעת לעת כדי להתאי� , ע� הספר

חזור , כשיעלה הצור�. � החדשי� שתשתמש בה�את שטח העבודה של� לכלי

 .לסעי� זה וחדד שוב את המיומנויות של�
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‰¯ÊÚ ˙Ï·˜
 MSDN Library for Visual"מקוונת הנקראת  עזרה  כוללתNETסטודיו ואל 'ויז

Studio .NET")  ואל סטודיו ' לוויזרשת המפתחי� של מיקרוסופטספרייתNET( ,

על שפת , ואל סטודיו'שתוכל להשתמש בה כדי ללמוד עוד על סביבת הפיתוח של ויז

ועל שאר הכלי� , NETסביבת התכנות על המשאבי� של , ואל בייסיק'התכנות ויז

משאבי העזרה של� לפני הקדש רגע כדי לחקור את . NETואל סטודיו 'שבחבילת ויז

 .בו תבנה את התוכנית הראשונה של�, שתמשי� לפרק הבא

 מסופקת על מספר תקליטורי NETואל סטודיו 'העזרה המקוונת של ויז

MSDN Library)  ספרייתMSDN( ,ואל סטודיו 'המצורפי� לוויזNET . א�

ודיו ואל סט'תוכל להתקי� את התיעוד של ויז, יש ל� שטח דיסק פנוי גדול

NET זאת המלצתנו( או לפחות את החלקי� החשובי� של חומר העזרה( ,

בעת התקנת ספריית ) È˘È‡‰ ‰Ó‡˙‰)Custom˙ ידי ציו� אפשרות העל

 .MSDNהעזרה של 

 

 .תוכל לגשת למידע העזרה במספר דרכי�

‰¯ÊÚ Ú„ÈÓ Ï·˜Ï È„Î˙‡Ê ‰˘Ú

על המשימה שאתה עובד 

 עליה כרגע

) עזרה דינמית (Dynamic Helpיה ילח� על הכרטיס

כדי לראות רשימה של נושאי , בסביבת הפיתוח

או , עזרה הקשורי� לכלי� שאתה משתמש בה�

� בתפריט Dynamic Helpבחר בפקודה , לחלופי

 .ואל סטודיו'של ויז) Help(העזרה 

בחר בפקודה , ואל סטודיו'בתפריט העזרה של ויז לפי נושא או פעילות

Contents) � ).תוכ

לח� על מילת המפתח או על משפט התוכנית  מ� עבודה בעור� הקודבז

 .F1ולאחר מכ� הקש על , שאתה מעוניי� בה�

 .שיח�לח� על לחצ� העזרה בתיבת הדו שיח�בעת עבודה בתיבת דו

ידי חיפוש אחר מילת על

 מפתח מסוימת

, )חיפוש (Searchבחר בפקודה , בתפריט העזרה

� בווהקלד את המונח שאתה מעוניי.

)Í˘Ó‰(...



Ï  „ Â Ó È Ï  ˙ Î ¯ Ú- V i s u a l  B a s i c . N E T

 

58 

‰¯ÊÚ Ú„ÈÓ Ï·˜Ï È„Î˙‡Ê ‰˘Ú

כשאתה נמצא בחלו� שמחו� 

 ואל סטודיו'לוויז

‰˙ÏÁ לח� על הלחצ� , חלונותבשורת המשימות של 
)Start( , הצבע על ˙ÂÈ�ÎÂ˙)Programs( , הצבע על

Microsoft Visual Studio .NET 2003 , �ולאחר מכ

 Microsoft Visual Studio .NET 2003לח� על 

Documentation) ו ואל סטודי'תיעוד ויזNET 2003 .(

 Index, )תוכ� (Contentsהשתמש בכרטיסיות 

כדי למצוא ) חיפוש (�Searchו, )מפתח ענייני�(

 .מידע

 �באתרי אינטרנט וקבוצות דיו

 ואל סטודיו'של ויז

Onlineלח� על , ואל סטודיו'בד� הפתיחה של ויז

Resources) על , )משאבי� מקווני� �ולאחר מכ

Online Community) ה מקוונתקהיליי( , �ולאחר מכ

בחר באתר האינטרנט או בקבוצת הדיו� שאתה 

 .מעוניי� בה�

על התקשרות למיקרוסופט 

 לקבלת תמיכה עבור המוצר

 Technical Supportבחר בפקודה , בתפריט העזרה

 ).תמיכה טכנית(

מטרתו של . NETואל סטודיו 'תלמד להשתמש בכלי העזרה הדינמית של ויז, בסעי� זה

היא לנחש את השאלות שאתה עשוי לשאול בהתבסס על ההקשר הנוכחי של , הכלי ז

סביר להניח שתגלה שמנגנו� זה עולה בהרבה על כלי . ואל סטודיו'עבודת� בוויז

שכ� העזרה הדינמית עושה שימוש , 6ואל בייסיק 'החיפוש הכלליי� שסופקו ע� ויז

ר המסוי� או לכלי הקשר כדי להגביל את החומר שתראה למהד�בלוגיקה תלוית

העזרה הדינמית לא תציג בפני� נושאי� , במילי� אחרות. (המסוי� שאתה משתמש בו

חלק . אלא א� כ� הפעלת כלי� אלה, #Jואל 'או ויז, #Cואל 'ויז, ++Cואל 'של ויז

הפרופיל  (My Profileה ייאלה ניתנות להגדרה מתו� הכרטיסמאפשרויות החיפוש ה

 .ואל סטודיו'של ויזבחלונית ד� הפתיחה ) שלי

ואל 'תלמד ג� כיצד לערו� חיפוש טקסט מלא במערכת העזרה של ויז, בסעי� זה

חיפוש טקסט מלא יכול לסייע ל� כשאתה רוצה לחפש אחר מילות מפתח . סטודיו

 .מוגדרות

ואל 'מאחר שזה עתה סיימת תרגיל על הסתרה אוטומטית ע� תיבת הכלי� בוויז

עזרה הדינמית אגרה עבור� מידע על תיבת הכלי� ועל יש להניח שמערכת ה, סטודיו

נפתח כעת את העזרה הדינמית . ואל סטודיו'כמה מהפקודות האחרונות שהפעלת בוויז

 .ונראה
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˙ÈÓ�È„‰ ‰¯ÊÚ· ˘ÂÓÈ˘ ÍÂ˙ ‰¯ÊÚ Ï·˜
או , שבסביבת הפיתוח) עזרה דינמית (Dynamic Helpה ילח� על הכרטיסי1

�.ואל סטודיו'של ויז) ÊÚ)Help¯‰ בתפריט ה Dynamic Helpבחר בפקודה , לחלופי

:בדומה לאיור הבא, מופיעה חלונית העזרה הדינמית

 

, חלו� זה תוכל להזיז. ואל סטודיו'חלו� העזרה הדינמית הוא חלק בלתי נפרד של ויז

ותוכל ג� להשאיר , ולהסתיר אוטומטית לפי הצרכי� של�, לעג�, לשנות את גודלו

.פתוח אותו רק כשתזדקק לואותו פתוח כל הזמ� או ל

או , זה יכול להיות בנושא תיבת הכלי�. לח� על נושא בחלונית העזרה הדינמית2

.חלונית המאפייני�

, MusicTrivia.vb [Design]ה יי מוסתר תחת הכרטיסMusicTriviaטופס התוכנית 

 .ונושא העזרה מופיע בחלו� העיקרי של סביבת הפיתוח

,  במערכת של� בזמ� ההתקנהMSDNפריית א� לא התקנת את תיעוד ס

, כדי להתקי� את התיעוד. חלו� העזרה הדינמית לא יציג נושאי� כלשה�

 והפעל את NET 2003ואל סטודיו ' המצור� לוויזMSDNהכנס את תקליטור 

 .MSDNתוכנית ההתקנה של 

וראה עד כמה , עבור על כמה מנושאי העזרה האחרי� שברשימת העזרה הדינמית3

.רת� אכ� קרובה לפעילויות האמיתיות שעשית קוד� לכ�בחי
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תוכל לשנות את האופ� שבו העזרה הדינמית מאתרת את מידע העזרה על

פתיחת , )כלי� (Toolsבתפריט ) אפשרויות (Optionsידי בחירה בפקודה 

וציו� , Dynamic Helpלחיצה על הנושא , )סביבה (Environmentה יהתיקי

וכמה קיצורי דר� ברצונ� , ה שמערכת העזרה תפרטהנושאי� שאתה רוצ

הגדרות אלה תעזורנה ל� לנהל טוב יותר את כמות המידע . שיופיעו

 .שמערכת העזרה תציע ל�

‰¯ÊÚ‰ ˙Î¯ÚÓ· ‡ÏÓ ËÒ˜Ë ˘ÂÙÈÁ Úˆ·
).חיפוש (Searchבחר בפקודה , ואל סטודיו'של ויז) Help(העזרה בתפריט 1

.חלו� החיפוש יופיע בסביבת הפיתוח

 windows forms"הקלד , )חיפוש אחר (Look Forבתיבת הרשימה הנפתחת 2

designer" and controls) כלול את הגרשיי� מפני שהש� כולל רווחי�.(

3 �האר את מילות  (Highlight Search Hits (In Topics)סמ� את תיבת הסימו

הרחב את כלי . (Searchולאחר מכ� לח� על הלחצ� , )החיפוש בגו� התוצאות

 �.) אינה גלויהHighlight Search Hitsחיפוש העזרה א� תיבת הסימו

 �ע� רשימת נושאי� המתאימי� ) תוצאות החיפוש (Search Resultsמופיע החלו

.לקריטריו� החיפוש של�

4 �הנושא .  תוכנולח� לחיצה כפולה על נושא כדי לראות את, Search Resultsבחלו

:בדומה לאיור הבא, והטקסט שחיפשת אחריו מואר, מופיע בחלו� הראשי
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תוכ� העזרה ומפתח הענייני� ג� ה� חלק בלתי נפרד מסביבת חלונות 

עזרה אלה בלחיצה על חלונות תוכל לפתוח . ואל סטודיו'הפיתוח של ויז

. בתפריט העזרה) מפתח ענייני� (Indexאו ) תוכ� (Contentsאחת הפקודות 

ראה את טבלת . (זכור שאינ� חייב להשתמש רק בכלי חיפוש אחד בכל פע�

 .)מידע העזרה מוקד� יותר בסעי� זה לעצות נוספות בנושאי עזרה

 

‰ÓÈ„˜ „Á‡ „Úˆ :
ÊÈÂÂÓ ‰‡ÈˆÈ' ÂÈ„ÂËÒ Ï‡ÂNET

המאפשר ל� לתרגל , "צעד אחד קדימה" בש� פרק בספר זה מסתיי� בסעי�כל 

ריכזנו , "צעד אחד קדימה"אחרי כל , בנוס�. מיומנות נוספת הקשורה לנושא הפרק

 .בטבלה סקירה מהירה החוזרת על התפיסות החשובות שנידונו באותו פרק

וסגור את , שמור כל פרויקט פתוח, ואל סטודיו לאותו יו�'כשסיימת להשתמש בוויז

 .כעת תנסה זאת. וחסביבת הפית

ÊÈÂÂÓ ‡ˆ'ÂÈ„ÂËÒ Ï‡Â
1 �) שמור הכל (Save Allשמור כל שינוי שערכת בתוכנית של� בלחיצה על הלחצ

.שבסרגל הכלי� הרגיל

אתה מעניק לתוכנית של� ש� , NETואל סטודיו 'בוויז, 6ואל בייסיק 'בניגוד לוויז

תבקש לספק כ� שלא ת, ולא כשאתה מוכ� לשמור אותו, כשאתה מתחיל בפרויקט

ישנ� ג� תיקיות רבות יותר לפרויקטי� , כפי שתלמד בהמש�. כעת מידע ש� קוב�

ה יכל פרויקט נשמר בתיקי. 6ואל בייסיק ' משהיו בוויזNETואל סטודיו 'בוויז

ונוצרות ג� מספר תיקיות משנה מתחת לתיקיית הפרויקט הראשית בזמ� , משלו

 .שהפרויקט נבנה ומהודר

).יציאה (Exitבחר בפקודה , )קוב� (Fileבתפריט 2

כעת תוכל להמשי� לתוכנית .  מסיימת את פעולתהNETואל סטודיו 'התוכנית ויז

 !2הראשונה של� בפרק 
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 ˜¯Ù1 :‰¯È‰Ó ‰¯È˜Ò

È„Î˙‡Ê ‰˘Ú

 להפעיל את 

 NETואל סטודיו 'ויז

 �הצבע , בשורת המשימות) ÏÁ˙‰)Start לח� על הלחצ

Microsoftה יהתיקיהצבע על , )ÂÈ�ÎÂ˙)Programs˙ על 

Visual Studio .NET 2003 , לח� על סמל �ולאחר מכ

 .Microsoft Visual Studio .NET 2003התוכנית 

 Fileלח� על התפריט , NETואל סטודיו 'הפעל את ויז לפתוח פרויקט קיי�

 Projectובחר בפקודה , )פתיחה (Openהצבע על , )קוב�(

 �Open Project על לח, בד� הפתיחה, לחלופי�). פרויקט(

 ).פתח פרויקט(

 . בסרגל הכלי� הרגיל) התחל (Startלח� על הלחצ�  להרי� תוכנית

� .F5הקש , לחלופי

לח� על האובייקט בטופס המכיל את המאפייני�  להגדיר מאפייני�

Propertiesולאחר מכ� לח� על הלחצ� , שברצונ� להגדיר

Window) כדי , רגילבסרגל הכלי� ה) חלונית המאפייני�

א� זו איננה פתוחה (להציג את חלונית המאפייני� 

� ).עדיי

להציג ולשנות גודל של 

 חלו� כלי

לח� לחיצה כפולה על פס הכותרת של החלו� כדי להציג 

ידי גרירת שנה את גודלו של החלו� על. אותו כחלו� צ�

� .גבולותיו של החלו

של החלו� כדי להציג לח� לחיצה כפולה על פס הכותרת  להזיז חלו� כלי

 .ולאחר מכ� גרור את פס הכותרת, אותו כחלו� צ�

 .לח� לחיצה כפולה על פס הכותרת לעג� חלו� כלי

�גרור את הכלי אל קצהו של כלי אחר עד שהוא , לחלופי

 .ייצמד למקו�

להפעיל הסתרה 

אוטומטית של חלו� כלי

לח� על לחצ� נע� ההסתרה בקצהו הימני של פס 

הכלי יסתתר מאחורי לשונית חלו� . הכליהכותרת של 

עד שתשהה , ה קטנה בצדה של סביבת הפיתוחייכרטיס

 . את מצביע העכברהמעלי

לנטרל הסתרה 

אוטומטית של חלו� כלי

ולאחר מכ� לח� , יה של הכליילח� על לשונית הכרטיס

 .שוב על לחצ� נע� ההסתרה

 לצאת 

NETואל סטודיו 'מוויז

 ).יציאה (Exitבחר בפקודה , )קוב� (Fileבתפריט 


