מכלול – תוכנית תורנית מדעית


עמוד 3 מתוך 3

מושגים בגרפיקה ממוחשבת

	פיקסל Pixel

	המילה פיקסל מורכבת משתי מילים Picture & Element ומהווה את יחידת התצוגה הקטנה ביותר היכולה להציג צבע. במסכי מחשב הפיקסל למעשה הוא הנקודה הקטנה ביותר בתצוגה.


	RGB
	ראשי תיבות של Red, Green, Blue. הצבע על הצג נקבע על ידי שלוש העוצמות האלה. נהוג לסמן, אם כן, את הצבעים לפי הכמות של אדום, ירוק וכחול שיש לשלב יחד על מנת ליצור את הגוון הדרוש באופן הבא: (R,G,B) כאשר R מייצג את כמות הצבע האדום הדרושה, B את כמות הצבע הכחול וכן הלאה.


	CMYK
	זהו מודל לתיאור צבע המגדיר את התמונה כשילוב של דיו הדפסה בשלושת צבעי היסוד של החומר, ובשחור. 

צבעי היסוד של חומר הם: ציאן – Cyan, מג'נטה – Magenta, צהוב – Yellow.

לכל אחד מהצבעים הנ"ל ניתן ערך בין 0% ל-100%. ככל שהערך גבוה יותר, הצבע כהה יותר.

הצבע השחור התווסף בשל אילוץ טכני. כאשר שילבו בהדפסה את שלושת הצבעים, לא קיבלו שחור טהור. לכן הוסיפו גם דיו שחור. השחור מסומן ב-K ולא ב-B כדי לא להתבלבל עם ה-B של RGB.


	DPI
	DPI - Dots Per Inch - אלו יחידות המידה שבהן משתמשים למדידת רזולוציה של הדפסה וסריקה. בהדפסת תמונות במדפסת או בסריקת תמונות בעזרת סורק. היחידות קובעות כמה נקודות (פיקסלים) יהיו בכל אינץ' שנסרק.

לדוגמה: בסריקה ב-150 DPI כל אינץ' רבוע יתפוס 150x  150פיקסלים. 


	Mega Pixel
	אלו יחידות של "מיליון פיקסלים" ומשתמשים בהן למדידית רזולוציה בצילום דיגיטלי. כדי לקבל את כמות ה-MegaPixel, מכפילים את כמות הנקודות לרוחב התמונה וכמות הנקודות לגובהה. המצלמה הדיגיטלית משתמשת בדרך-כלל, כמו במסך המחשב, ביחס 4:3 בין כמות הפיקסלים לרוחב לבין כמות הפיקסלים לאורך.

לדוגמה: במצלמה דיגיטלית במצלמת ברזולוציה של Mega Pixel  2 סביר להניח שהרזולוציה שלה היא 1632 x  1224 .



	רזולוציה
	רזולוציה היא רמת הפירוט של תמונה דיגיטלית.

גובהxרוחב - זו הדרך המקובלת למדוד רזולוציה של תצוגה על פני מסך מחשב. במסך המחשב משתמשים בדרך כלל ברזולוציות ביחס של 4:3 של כמות הנקודות (פיקסלים) לרוחב ביחס לכמות הנקודות לגובה.


	תמונת מפת סיביות
	תמונת מפת סיביות היא תמונה שמתוארת באמצעות מפת סיביות (Bitmap), כלומר לכל פיקסל בתמונה יש ערך מספרי שמכיל בתוכו מידע על הצבע שלה. איכות התמונה נקבעת עפ"י מספר פרמטרים:

עומק הצבע (color depth) - כמות הסיביות לכל נקודה. סיבית - ש\ל, 4 סיביות - 16 צבעים, 16 סיביות - 256 צבעים, וכן הלאה לפי הכלל של 2 בחזקת מספר הסיביות. 

רזולוציה - כמות הפיקסלים שיש בתמונה.


	גרפיקה וקטורית
	גרפיקה וקטורית היא טכניקה לרישום התוכן של תמונה באמצעות וקטורים.

וקטור תמיד יוצג עם שני ערכים להגדרתו המתמטית ועוד מספר ערכים להגדרתו הגרפית במחשב כמו מיקום, צבע, מילוי ועוד, תלוי בתוכנה אשר משתמשים בה.

המחשב מפרק את הציור לצורות בסיסיות שאיתן הוא יודע להתעסק מתמטית כמו: נקודה, קו, אליפסה, קשת.

לאחר הפירוק לרכיבים אלו מחשב המחשב את צבעי הפיקסלים של הציור ומצייר אותם.

יתרונה העיקרי של גרפיקה וקטורית הוא ביכולת לשנות את ממדי התמונה (להרחיב אותה או לכווץ אותה) בלא כל פגיעה באיכות התמונה שלא כמו תמונת מפת סיביות. כמו-כן, כאשר מדובר באיורים יחסית פשוטים, מקום האחסון שנדרש על ידי ייצוג וקטורי הוא קטן משמעותית ממפת סיביות.



	DirectX
	היא ספרייה (DLL) שפותחה על ידי מיקרוסופט לסביבת Windows שמטרתה לתת גישה ישירה לחומרת המחשב, ובכך להאץ ביצועים. מטרה נוספת של ספרייה זו היא להנגיש למתכנתים פונקציות לגרפיקה דו ממדית ותלת ממדית, מבלי שיעברו התמחות מיוחדת בכך. הוספת ספרייה זו גרמה לכך שפיתוח משחקי מחשב למשל יהיה קל ומהיר מאשר קודם.


	אנימציה


	האנימציה היא תחום העוסק בהקניית אשליה של תנועה על גבי מסך. שימוש נרחב באנימציות נעשה בענפי הקולנוע והטלוויזיה ובאתרי אינטרנט.
פירוש המילה "Anima" בלטינית הוא נפש או ה"אני" הפנימי. בעברית נקראת אנימציה בשם הנפשה. המונח הנפשה לא הוטמע בקרב העוסקים במקצוע, ולכן אדם היוצר אנימציה נקרא בדרך כלל אנימטור.
אנימציה ממוחשבת (CGI - computer-generated imagery) היא שם כללי לסוג האנימציה בו משתמשים במערכת ממוחשבת כלשהי לצורך יצירת הדימויים. כיום משתמשים באנימציה ממוחשבת, בנוסף ליצירת סרטים באורך מלא גם בתור כלי מסייע לצורך יצירת אפקטים מיוחדים (SFX -Special Effects) אשר אותם לא ניתן להשיג בצילומים חיים מסיבות תקציביות, מלאכותיות או אחרות.

כיום ניתן למצוא באינטרנט הרבה אתרי אנימציה המשתמשים בטכנולוגיה של תוכנה המבוססת וקטורים - מקרומדיה פלאש. הפשטות של התוכנה והאיכות הגבוהה האפשרית של הסרטונים הנוצרים בה יצרו ז'אנר חדש ופופולרי של אנימציה.


	אינטרפולציה 


	אינטרפולציה היא פעולת מחשב המוסיפה פיקסלים נוספים לקובץ המורכב ממפת סיביות ובכך מגדילה את גודל הקובץ. בפעולה זאת בעצם דוגמים פיקסל מסוים ומנסים להתחקות על מאפייני הצבע שלו לפיקסלים שהוספו בסמוך לפיקסל זה. פעולה זאת כמובן מגדילה את הקובץ הסופי לצורך הדפסה אך יש לקחת בחשבון שאיכות הקובץ נפגמת.


	Jpeg 


	(Joint Photographic Experts Group). פורמט תמונה שפותח על ידי קבוצת גרפיקאים (מזוהה גם כ- jpg). פורמט זה מבצע דחיסה של תמונה (על ידי ויתור של פיקסלים) על מנת להקטין את משקלה ועם זאת לשמור על איכותה. למעשה, פעולת הדחיסה בוררת מספר פיקסלים בעלי אותו גוון בסמוך לפיקסל מסוים ומוותרת עליהם. יש כמה רמות דחיסה המורידות את משקל התמונה באופן משמעותי. כמובן, ככל שהדחיסה גדולה יותר נפגמת איכות התמונה.


	GIF
	Graphics Interchange Format)) הוא פורמט מסוג 8-ביט RGB bitmap עבור תמונות שמכילות עד 256 צבעים שונים. הפורמט הוצג לראשונה על ידי חברת קומפיוסרב בשנת 1987 ומאז משמש כפורמט יעיל לשימוש באינטרנט הודות לאיכות, יכולת הנפשה, מידת הכיווץ, והיכולת להציג רקע שקוף משתמזג עם צבעי הרקע של האתר.

פורמט ה-GIF אינו מאבד מדחיסת הנתונים, כך שגודל הקובץ יכול להיות קטן ומבלי לפגוע באיכות התמונה, בתנאי שהתמונה מורכבת מ-256 צבעים בלבד. מגבלה זאת הופכת את פורמט ה-GIF ללא שימושי עבור תצלום צבעוני, (שמועלים לרשת בדרך כלל בפורמט JPEG), ותמונות אחרות בעלות צבעים עשירים, אבל יעיל לתמונות פשוטות כמו גרפיקה או לוגואים. פורמט ה-GIF יכול להציג תצלומים בעלי צבע אחד בצורה טובה, אבל עדיין הנפח יישאר גדול יחסית, בגלל טכניקת דחיסה לא מתאימה.



	PNG
	 (ראשי תיבות: Portable Network Graphics, "גרפיקה ניידת לרשת") הוא פורמט תמונה דיגיטלית המשתמש בדחיסה ללא איבוד נתונים. יוצרי הפורמט קבעו שיש לבטא אותו "פינג", אך בפועל קוראים את ראשי התיבות לאותיותיהן בדרך כלל, קרוב לוודאי כדי למנוע התנגשות עם כלי הרשת ping. סיומת קובצי התמונה בפורמט PNG היא png לרוב, ומציין ה-MIME של הפורמט הוא image/png.


	EXIF

	Exchangeable Image File Format הוא פורמט הפותח ביפן במטרה ליצור סטנדריזציה של החלפת מידע בצילום דיגיטלי. הלכה למעשה ה-EXIF המוטמע לתמונות JPG ומכיל את כל מידע אודות הצילום המידע הכלול הוא: סוג המצלמה, מהירות, הצילום, צמצם, אורך מוקד, תאריך הצילום, איכות התמונה וכו'. את הנותנים ניתן לקרוא באמצעות תוכנות המסוגלות לקרוא קבצי EXIF וכמובן גם באמצעות פוטושופ 7.


	GUI
	ממשק משתמש גרפי GUI - Graphical User Interface. הממשקים הגרפיים מאפשרים תצוגה גמישה במיוחד בצבעים וגופנים, והבהרת כוונת הממשק והשימוש בה, באמצעות סמלים וצלמיות חזותיות, ועבודה קלה יותר במחשב.
עיצוב ממשק המשתמש הפך בשנים האחרונות לדיסציפלינה עצמאית, שבה עוסקים מומחים מתחומים שונים (פסיכולוגיה, הנדסת אנוש, מחשוב, עיצוב גרפי), ומושקעים בה מאמצים ומשאבים רבים, ומטרתה יצירת ממשק ידידותי למשתמש, כזה שהמשתמש יתפעל אותו בקלות וללא טעויות.

	טיפוגרפיה
	תורת עיצוב האותיות.

	קומפוזיציה
	החבר. הדרך בה מחוברים מספר מרכיבים היוצרים צילום, עיצוב, ציור וכו'.

	פוטומונטז'
	פוטומונטז' (המקור בצרפתית: montage = הרכבה) היא טכניקה להרכבת תצלומים שונים לתצלום אחד, פעמים רבות תוך יצירת הרושם שהתצלום שנוצר הוא תצלום מציאותי, שנלכד בצורתו זו בעדשת המצלמה. לעתים משמש הפוטומונטז' להונאה, ולעתים להעברת מסר אמנתי או פוליטי, תוך ידיעה של המתבונן שמדובר בפוטומונטז' ולא בתצלום מקורי.

בעידן המחשב, יצירת פוטומונטז' מתבצעת באמצעות תוכנות לעיבוד תמונה כמו פוטושופ, והפכה לפעולת פשוטה יותר ומדויקת יותר.

אם בעבר, תהליך שילוב התמונות היה באמצעים ידניים, דבר שהגביל מאוד את האפשרויות והיה נחלת ידם של מקצוענים בלבד, הרי כיום כמעט כל אחד יכול לבצע פוטומונטז' בעזרת אמצעים פשוטים ובאיכות גבוהה. הטכנולוגיה החדשה גרמה בתחומים רבים לחששות מפני השימוש בה לצורך מניפולציה (תכסוס) של תמונות או מסמכים.


