בואו נתחיל, פתחו דף חדש בגודל 400*400
קחו את התמונה הבאה:

 INCLUDEPICTURE "http://www.talk-mania.com/tutorials/tutorial20/1.jpg" \* MERGEFORMATINET 



התמונה הזאת תעזור לכם פרספקטיבה טובה ללוגו
לאחר מכן תגררו את התמונה הזאת לתוך המסמך של הפוטושופ שפתחתם
לאחר מכן תצבעו את הרקע בצבע ירוק למה שעשיתי.
עכשיו תשתמשו בכלי הRectangle וצרו מלבן תשתמשו באיזה צבע שאתם רוצים


יש לשנות את הOpacity של השכבה שיראו את הריבוע מאחורה כמו שעשיתי
עכשיו תמשיכו להשתמש בכלי שהשתמנו וצרו עוד 4 ריבועים קטנים ועיגול כמו בתמונה:
[image: image2.jpg]



לאחר מכן תתדגישו את כל השכבות חוץ משכבת הרקע
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לאחר שבחרתם את כל השכבות לכו לEdit > Transform 
הזיזו את זה עד שזה יתלבש על המלבן השחור שלקחנו מהתמונה הראשונה
[image: image4.jpg]



כמו שאתם רואים הלוגו כבר נראה מעולה, והוא כבר תלת מימדי ועל מנת לשפר אותו היכנסו לBlending Options ושם תעשו כמו בתמונה:
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לאחר כל זה מחקו את המלבן השחור שלקחתם בתמונה הראשונה
[image: image10.jpg]



עכשיו בחרו את השכבה של העיגול ותיכנסו לBlending Options
ותעשו כמו בתמונות:
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לאחר מכן תשנו את שכבת הרקע במקום ירוק לצבע לבן
[image: image16.jpg]




עכשיו אתם יכולים לבחור את כל השכבות ולהקטין את הלוגו על מנת שיכנס לכל מקום
[image: image17.jpg]



בזמן שכל השכבות נבחרו לכו לLayer > duplicate layers
עכשיו בחרו את השכבות הראשונות כמו בתמונה:
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עכשיו לחצו מספר פעמיים על מקש החץ למטה במקלדת ותמשיכו עד שיראה לכם שהלוגו נראה טוב
[image: image19.jpg]



נראה כבר די טוב? בואו נוסיף עוד קצת דברים שיראה יותר טוב
תוסיפו מלבן כמו בתמונה:
[image: image20.jpg]



לכו לEdit > Transform > Distort ותזיזו את פינות המלבן עד שיצא כמו בתמונה:
[image: image21.jpg]



לאחר מכן לכו ל Filter > Blur > Gausian Blur 
לאחר מכן לחצו YES
קבעו את הרדיוס ל7 פיקסלים ולחצו אישור
עכשיו תיהיו בטוחים שגררתם את השכבה מעל שכבת הרקע על מנת שיראו אותה
